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ADEPTA SORORITAS 


ADEPER 
SORORITAS 


En el sepulero de la batalla, son las guerreras más sagradas del Dios Emperador. 
En el relicario de la guerra, allí donde nacen Los santos p la fe arde con toda la 
intensidad, son su voluntad manifiesta. Son las protectoras de la fe p el brazo armado 
de la purificación de la Iumanidad. Con fuego bendecido, espadas sacras e ira dibina, 
entonarán sus plegarias como un coro de furia angelical. 
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PRODUCIDO POR EL WARHAMMER STUDIO 


las pruebas de juego 


de Games Worksbop 


INTRODUCCIÓN 


¡Salve, devoto siervo del Dios Emperador! Tienes en tus 
honorables y santas del Imperium. Sus pás 
de las Adepta Sororitas, y además te proporcio: 


Las Adepta Sororitas son devotas 


defensoras del Credo imperia, la 


in que gira en tordo. 
ala adoración del Di 


Emperador 


¡das también como las Hermanas 


de Batalla, sus guerreras armadas se 


parte de la Eclesiarquía. el estamento 
del Credo imperial 


Las Adepta Sororitas se 


con rigurosidad y luchan con feroz 


ción, serenidad devota y habilidad 


Aniquilan cultos herejes, xenos, 


es dacmónicas 


En 


Las Hermanas de Batalla de las Adepta 
una sants 
lanzallamas y armamento de 
Guerrean con equipamiento poderoso y 
armaduras impenctrables, m 


as expía 


sus enemigos con 


ad de armas bólter, 


das con 


los iconos de sus órdenes, pero también 


rán los medios para 


que atruenan desde sus 


:ques. Gracias a su fe, a menudo han 


sido bendecidas con milagros salvadores 


su armamento, Tanto si eres 


un novicio del hobby como un veterano 
Inureado, las muchas tácticas delas 
Hermanas de Batallas pueden adaptarse 
al estilo de juego que prefieras. Quizás 


preñeres luchar desde la di 


escuadrones de Hermanas de Ba 


transportes acorazados. O quizá preberes 
centrarte en los fanáticos Sacerdotes de 
la Eclesiarquía y todos los seguidores 
macabros y góticos que siguen su estela 


,nos un texto ságrádo lleno de la gloria de las guerras más 
s contienen una plétora de narratíval acerca de las órdenes religiosas y militares 
astas guerrera 


un poderoso ejército 


o. organizar tu 
na de miniaturas. 
Sororitas te ofrece un increíble 


A 

abanico del que escoges, así como. 

una variedad de poses dí 
aras con las que recrearte durante la 

vas están pensadas 

on las técnicas más 

¡que dejan mucho espacio 

para individualizarlas. 

Codex: Adepta S 

hi 

guerreras y detalles de su jerarquía y de 

las órdenes que luchan por la galaxia, así 

10 todas las reglas que necesitas para 


iversa ge 


alla. También Incluye contenido de 
cruzada exclusivo diseñado para ayudar 

a que tu nueva Guerra de Fe se convierta 
en una cruzada todopoderosa y ortodoxa, 


| así como rasgos especiales de Señora de la 


a. reliquias sagradas y mucho más. 


| 
' 


“Recordad Su misión, para 
traera toda la galaxia a su 
Seno. Recordad Su sacrificio al 


subirse al Trono Dorado, para 
salvamos a todos. Recordad 
Su fuerza, la que os elevó ala 
Orden. Recordad Su desafío 
y determinación, que ningún 
enemigo puede superar.” 


Bienvenido a la sección de reglas del C 


¡guientes páginas encontrarás todo el co 


nanas de Batalla sobre tu mesa de 


es ante inspirado como para saltar directam 


«das esperar a enfrentarte a - Celeste Superior Margret! Yoclin, 
equilibrado, Sin importar Orden del Sudario de Plata 


odos ellos 


o quizá quieras forjar 


esta sección de tu Codex te proporcionará una caja de herramientas 
modular con la que sacarle el máximo partido atu colecc 
Desde luego, no hace falta que te lo uses todo de una vez. Parte de 


contenido 


le las siguientes páginas, como las hojas de datos y las reglas 


s deta ejército, siempre te serán útiles sin importar el tipo de 


Partida que vayas a jugar. Otras reglas, como las estratage 
Señora de la guerra quias para tu ejer n 
empieces a jugar partidas con ejércitos vetera 


los hin 


determinadas en tu ejército. En cada cas 


s de batalla, ques 


nuevos al ritmo que prefera: sun bue ye echa sus 
primeras partidas o un general veteragó listo para la masacre en 
de sobra para disfrutar con incontables hórasde emocionantes batallas 
Además de todo esto, las Adepta Sororitas son día facción única e 

Warhammer 40,000, en el sentid: 1 idéradas por guerreras 


s de agendas, rasgos de bat 
as que reflejan la idcolog 


de batalla en bata 
y dar un paso más 


REGLAS DE VETERANO 


HABILIDADES DE DESTACAMENTO (PÁG. 57) 

Las unidades en destacamentos Adepta Sororitas obtienen habi 
lidades adicionales acordes al estilo de combate de sus ejércitos 
Encontrarás más sobre habilidades de destacamento en la sección 
Ejércitos veteranos del Libro básico de Warhammer 40.000. 


LAS ORDENES MILITANTES (PÁGS. 57-65] 

Los destacamentos Adepta Sororitas de tu ejército pueden 
pertenecer a una de las Ordenes militantes, ya sea una de las seis 
Órdenes majoris o una de las Órdenes minoris, Las unidades 

de los destacamentos de Órdenes majoris tendrán acceso a 
reglas únicas que reflejan el modo de luchar de esas Ordenes 
militantes en el campo de batalla, mientras que las unidades en 
destacamentos de Órdenes minoris pueden crear un estilo de 
lucha que se acomode a su método de guerrear. 


y ESTRATAGEMAS (PÁGS. 66-69) 
Los ejércitos Adepta Sororitas tienen acceso a estrategas ytác 
ticas únicas que pueden utilizar para superar asus enemigos en 
cualqier teatro de guerra; e representa como las estratagemas 
de esta sección, en las que puedes gastar puntos de mando para 
usarlas en tus paridas. Encontrarás más sobr lag estratagemas y 
Jos puntos de mando en el Libro básico de Wastammer 40,00. 


REGLAS DE EJERCITO 


BENDICIONES DE LOS FIELES (PÁGS. 20-71) 
Ciertas miniaturas en tu ejército de Hermanas de Batalla 
pueden ser mejoradas para tener bendiciones de los fieles. Al 
hacerlo, estas guerreras santas obtendrán habilidades nuevas, 
que pueden ser mejoradas aún más para llevar a cabo hazañas 
milagrosas mediante actos de fe 


RASGOS DE SEÑORA DE LA GUERRA (PÁG. 72) 
La Señora de la guerra en un ejército Adepta So 

tener uno de los rasgos presentados en esta secc 
a personalizar ala lider de tu fuerza y reflejar mejor sus. 
preferencias de combate y estilo de mando en batalla 


HIMNOS DE BATALLA (PÁG. 73) 

En el campo de batalla, los sacerdotes del Adeptas Mir 
pueden recitar himnos para inspirar a sus Beles guerre 
justicia divina. La lista de himnos entre la que puede el 
sacerdote del Adeptus Ministorum se encuentra en esta sección. 


RELIQUIAS (PÁGS. 74-75] 

Los personajes Adepta Sororitas pueden llevar poderosos arte 
y armas mágicas llamadas reliquias de la Eclesiarquía ala 

batalla; estas reliquias y sus reglas se describen en esta sección 


REGLAS DE JUEGO EQUILIBRADO 
REGLAS DE APROBADO POR EL CAPÍTULO (PÁG. 27) 


Sivas a jugar una batalla que te indica que debes elegir objetivos 
secundarios, puedes elegir entre los de las Adepta Sororitas 
Representan las metas tácticas y estratégicas únicas para las 
Hermanas de Batalla. Encontrarás más sobre elegir objetivos 
secundarios en muchos packs de misión de juego equilibrado, 
incluyendo el pack de misión Guerra eterna en el Libro básico 
de Warhammer 40,000. 


REGLAS DE CRUZADA 


CRUZADA (PÁGS. 78-89] 

Las Adeptas Sororitas tienen acceso a multitud de reglas 
adicionales que mejorarán aún más tu experiencia de cruzada, 
Estas incluyen tácticas de batalla, agendas, requisiciones 

y reliquias de cruzada que reflejan el rico trasfondo de las 
Adepta Sororitas. Entre las reglas presentadas en esta sección 
se encuentran las pruebas de una Santa en vida, en las que un 
devoto personaje Adepta Sororitas debe completar varios actos 
milagrosos personales para ascender a la santidad o descubrir 
un sino glorioso como Santa mártir. 


HOJAS DE DATOS 


HOJAS DE DATOS (PÁGS. 90-120] 


Esta sección es esencial para todos los jugadores 


Sororitas sin importar su estilo de juego preferido, p 
las hojas de datos de las unidades Adepta Sororitas. Cad 
datos descríbe, entre otras cosas, los perfiles de sus min 
equipo con el que pueden equíparse y las habilidades que tienen. 
Encontrarás más sobre hojas de datos en el Libro básico de 
Warhammer 40,000. 


PERFILES DE ARMAS (PÁGS. 121-123) 

Esta sección oftece listas de equipo a las que se hace referencia en 
equipo de ciertas hojas de datos Adepta Sororitas, 
perfiles para todas las armas con las que las unidades 
Soros pa Rio 


PUNTOS 


VALORES EN PUNTOS (PÁGS. 124-125) 


Si vas a jugar std parta que usa valores en puntos, puedes usar 
lez ta alsbócia Er sein paa detcmica el ind 
cada unidad en tu ejército. Estos valores se revisar 


REFERENCIA DE REGLAS 


GLOSARIO (PÁGS. 126-127] 

En esta secc ntrarás un glosario de términos de reglas 
usados en este Codex que está diseñado para ayudarte a resolver 
«cualquier interacción compleja entre reglas que pueda surgir. 


REFERENCIA (PÁG. 128) 
Aquí encontrarás una Gl referencia resumiendo ls reglas más 
«omunes delas Adepta Sororits. 


PATRULLA 


Patrulla es el tamaño de partida más. 
pequeña, y la fuerza Adepta Sororita que 
ves abajo es una forma genial de empezar; 


Creada con el contenido del set de caja 
Patrulla Adepta Sororitas, esta fuerza se 
puede usar en un ejército veterano y se 
compone en sí misma de un destacamento 
de Patrulla, como se describe en el Libro. 
básico de Warhammer 40,000. 


Enel campo de batalla, las Hermanas de 
Batalla som una unidad sólida y fable, 

«equipada con armas potentes y armadura. 
fuerte. Como parte de un jérco veterano, 


esta unidad obtendrá la habilidad Asegurar 
objetivo, tal como se describe enla pág. 
57. lo que le permite controlar objetivos 
aunque el enemigo la supere en número. 


Cuando las Hermanas de Batalla son 
apoyadas por la habilidad Liderar a los 
justos de la Canonesa, se convierten 
¿nun rival mucho más letal y su fuego 
brasa al enemigo con una puntería aún 
más certera. La propía Canonesa es una 
figura poderosa e inspiradora, capaz de 
intervenir heroicamente contra cualquier 
hereje que amenace a sus guerreras. 


se la necesita, ya sea para asegurar 


objetivos poco .0 para. 

a fuerzas de infantería más lentas. Estas 
guerreras descubrirán que su puntería es 
mucho más leal cuando luchan cerca de 
tu Canonesa. 


debería asegurar que lleguen hasta el con- 
tacto con el enemigo intactas y listas para. 
castigar en nombre del Emperador. 


HABILIDADES DE DESTACAMENTO 


Un destacamento AoErTA SORoNIAS es aquel que solo incluye 
ministuras con la clave ADEPTA SONOMIAS (ex 


SIN FACCIÓN) 


+ Los destacamentos ADEPTA SoRomias obtienen la habilidad. 
Decreto pasivo. 

Las unidades ADEPA SORORITAS (excepto unidades 
Sarmpicaoo y Proscarmos) en destacamentos ADEPTA 
Soronwas obtienen la habilidad Convicciones de Orden. 

+ Las unidades de tropas en destacamentos ADEPTA SOROmITAS 
obtienen la habilidad Asegurar objetivo (esa habilidad se 
describe enel Libro básico de Warhammer 40.000) 


DECRETO PASIVO 
El honor de liderar alas Adepta Sororitas recae en una oficial de 
las Ordenes militantes, no en los Sacerdotes que las acompañan. 


Puedes incluir un máximo de una miniatura CANONESA y una. 
miniatura MISIONERO en este destacamento. No puedes incluir 
en este destacamento más unidades SACERDOTE CULTO IMPERIALS 
que unidades PERSONAJE ADEPTA SOMGAITAS.. 
Y 


LAS ORDENES MILITANTES 


CONVICCIONES DE ORDEN 

¡Cada Orden militante tiene su propio estilo de lucha, apropiado. 
para las particularidades del credo y la filosofía de combate de sus 
hermanas de batalla. 


Todas las unidades ADEPTA SORORITAS con esta habilidad, y 
todas las miniaturas en ella, reciben una convicción de orden sí 
odas las unidades de su destacamento que pertenezcan a una. 
Orden son de la misma Orden. La convicción recibida depende 
dela Orden ala que pertenecen. tal como se indica en las 
siguientes páginas 


Ejemplo: Una unidad de la Orden de Nuestra Señora Mártir 
«on la habilidad Convicciones de Orden obtiene la convicción La 
sangre de las mártires 


Si1u Orden no tiene una convicción de orden asociada, debes 
elegir convicciones de Orden minoris para ela, tal como se 
describe en las págs. 64-65, esto te permitirá personalizar las 
reglas de u Orden minoris. En cualquier caso, anota en tu lista 
de ejército todas las convicciones de orden/orden minoris de tu 
fuerza de Adeptas Sororitas 


SONVY313A SOLIDYINA 30 SV1938 


Si tu ejército es veterano, las unidades <OnDEn> en destacamentos ADEPTA SORONITAS obtienen acceso a las siguientes reglas de 


Ordenes militantes, siempre que todas las miniaturas de ese destacamento que pertenecen a una Orden miitane sean de la misma. 
Estos destacamentos se laman destacamentos de Ordenes militantes. 2) 


CONVICCIONES DE ORDEN 

Moda las unidades <Onsen> (cxcpto unidades Saminicaro) 
en un destacamento de Ordenes militantes recibirán una 
<onvicción de orden, tal como se describe en las págs. 58-65. En 
estas páginas encontrarás las convicciones de orden asociadas 
cada Orden militante, además de una lista de convicciones 
de Órdenes minoris que debes usar situ Orden no tiene una 
«convicción de orden asociada. 


RASGOS DE SEÑORA DE LA GUERRA 

Cada Orden militante tiene asociado un rasgo de Señora de la 
guerra de Orden militante, Sí una miniatura PERSONAJE ADEPTA 
SORORITAS <OnoEK> recibe un rasgo de Señora de la guerra, 
puede tener el rasgo de Señora de la guerra de Orden militante 
relevante, en lugar de un rasgo de Señora de la guerra de la 
pág 72 


ESTRATAGEMAS 

Cada Orden militante tiene una estratagema de Orden 
militante asociada. Sí tu ejército incluye un destacamento de 
Orden militante (excepto destacamentos aurillares de apoyo, 
superpesado auxiliar o red de fortificaciones), entonces recibirás 
acceso ala estratagema de Orden militante relevante, 


RELIQUIÁS DE LA ECLESIARQUÍA 

Cada Ordex'imiitante tiene una reliquia de la Edlesiarquía de 
Orden militafte pdociada. Situ ejército está liderado por una 
SEÑORA DE LA GUERPÁSANTIFICADA O lina SEÑORA DE LA GUERRA 
AoeTA SonoRsTAS <OioEn> , puedes, al reunir tu ejército, 

darle la reliquia de Orden militante relevante a una miniatura. 
PERSONAJE ADEPTA SORORITAS <ORDEN> de tu ejército en lugar. 
de darle una reliquia de la Eclesiarquía de las págs. 74-75, Los. 
personajes con nombre (como Junith Eruita) no pueden recibir 
vuna reliquia de la Eclesiarquía. 


Ten en cuenta que algunas reliquias reemplazan a uno de los 
elementos de equipo existentes de la miniatura. Si usas valores 

en puntos, cuando proceda deberás pagar igualmente el coste del 
equipo que es reemplazado. Anota en tu lista de ejército cualquier 
reliquia dela Eclesarquía que tengan tus miniaturas. 


Ejemplo: Un ejército veterano incluye un destacamento ADErTa 
SORORITAS en el que cada sonidad tiene la clave ONDEx DE LA ROSA 
Ensancnerrana. Todas las unidades ORDEN DE LA ROSA ENSAN- 
'NEMTADA en esc destacamento obtienen la convicción Prestas a 
la rabía y una miniatura PERSOMAJE ORDEN DE LA ROSA ENSAN- 
'nENTADA de ese destacamento recibe un rasgo de Señora de la - 
guerra en vez de recibir el rasgo Ia abrasadora. Tienes acceso ala 
estratagema Destrozadlos y puedes usar PMs para usarla, y ila 
Stñoma DE La GuERna de tu ejército se elige de entre este destaca: 
mento y es de la Orden de la Rosa Ensangrentada, una miniatura. 
PERSONAJE ORDEN DE LA ROSA ENSANORENTADA de tu ejército puede. 
recibir una reliquia dela Eclestarquía en vez de Beneficencia. 
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“Si pudieras matarme, hereje, 
mi alma se bolvería como el 
fuego. El Emperador me haría 
ascender p ardería al tiempo 

que Su luz dibina. Para 
siempre quiaría a Los fieles, 
prestándoles mi fuerza hasta que 
tú p los malvitos como tú seáis 
putgados de la existencia, Si 
pudieras matarme”. 


2 Canonesa Arlill 
estra Señora Mártir 


ORDEN DE NUESTRA 
SEÑORA MÁRTIR 


LA SANGRE DE LAS MÁRTIRES 
Cuarido la batalla es más cruenta y las bajas más altas, estas guerreras 
«combaten con convicción renovada, descosas de vengar a las caídas. 


+ Al final de cualquier fase (excepto la fase de moral) en la que cual 
quier unidad con esta convicción fuera eliminada, recibes 1 dado 
de milagro (pág, 91). Esto se suma a cualquier dado de milagro 
obtenido al inal de una fase en la que una unidad PERSONAJE con 
esta convicción fuera clíminada (ver Sacrificio, pág, 91). 

+ Siempre que una miniatura con esta co 
unidad se encuentra por debajo de sus efectivos iniciales, suma | a 
la tirada para impactar de ese ataque. 


HONRAR A LAS MÁRTIRES 1PM 


Orden de Nuestra Señora Mártir - Estratagema de Hazaña épica 
La muerte en batalla de una líder de la Orden de Nuestra Señora no 
hace sino inspirar determinación en las que aún viven. 


Us esta estratagema al final de una fase en la que una miniatura Pen- 
OMA. ORDEN DE NUESTRA SEñona Mámtin de tu ejército fuera elimina 
da por una unidad enemiga (excepto miniaturas eliminadas y devuel 
tas al campo de batalla en esa fase debido a cualquier regla, p.ej la 
estratagema Intervención divina, pág. 66). Hasta el final de la batalla, 
cuando una miniatura ORDEN 0E NUESTRA SEÑORA MÁNTI ataque a una 
upidadenemiga, suma 1 ala tirada para herir de ese ataque, 


RASGÓ DE SEÑORA DE LA GUERRA: 
PORTADORA DEL ESCUDO 


Esta líder cheen gufrentarse directamente las amenazas ala cabe 
de su Orden fiégtando desde el frente. 


+ Siempre que esta SeÑona DK LA GUERRA sea blanco de un ataque, 
resta al atributo Daño de ese ataque (hasta un mínimo de 1). 
+ Siempre que obtengas un dado de milagro (pág. 91) al final 
de una fase como resultado de Venganza, siesta SeÑonA De La 
'Gurra ha eliminado a alguna unidad enemiga durante esa fase, 
el dado de milagro es un 6 automáticamente. 
empre que obtengas un dado de milagro (pág 91) l inal de una 
fase como resultado de Sacrfici, siesta SEÑORA DE LA GUERRA ha 
sido eliminada durante esa fase, el dado de milagro es un 6 automá 
ticamente, 


RELIQUIA: VENGANZA DE LAS MÁRTIRES 

de las mártires fue el arma de Santa Valpurgis, una Celeste 

a especialmente altruista. Durante la defensa dela Puerta de 
lelantó a su escuadra para ponerse ante un tanque enemigo 

que se dirigía hacia ella, y entonces la luz del Emperador brotó de su 

pistola y detonó la munición en una conflagración divina. 


Solo miniatura Onoes 
pistola infierno. Esta 
biene el siguiente perfil: 


ARMA ALC TIPO F FP D 


Venganza de las mártires 12% Pistolal 9-4 106:3 


 Nuestma Señora MÁRTIR equipada con una 
liquia reemplaza a una pistola infierno y 


ORDEN DEL CORAZÓN VALEROSO 


RESISTENCIA ESTOICA 

Ce patrona, Lucía, las de la Orden del Coraz: 
están dispuestas a soportar cualquier agonía en el nombre de 
expiación. Tales su disposición a sufrir por su cauxa que ignoran 
Heridas terribles sim perder píe 


$ Valeroso 


+ Siempre que una miniatura con esta convicción fuera a perder 
una herida como resultado de una herida mortal, tira 1D6: con 
un 5», la herida no se pierde. 

« Siempre que una miniatura con esta convicción es blanco de un 
ataque, s el ataque tiene un atributo Factor de Penetración -1 o 
2, el Factor de Penetración del ataque queda reducido en 1 


FE CIEGA 1PM 


Orden del Corazón Valeroso - Estratagema de táctica de batalla 
Cuando el fervor del combate se cierne sobre elas las Hermanas del 
Corazón Valeroso confían en que el Emperador góte su mano. 


Usa esta estratagema en tu fase de disparo, cuándo ana unidad OR- 
tn DeL Conazón VALEROSO de tu ejército sea elegida para dispara. 

0 en la fase de combate, cuando una unidad Onoen DEYCoYAzóN 
Vauenoso de tu ejército sea elegida para combatir Haste final de 
esa fase, cada vez que una unidad de esta unidad ataque, púcdpi 
ignorar algunos o todos los modificadores en tiradas para impact 
Habilidad de Proyectiles y Habilidad de Armas. 


RASGO DE SEÑORA DE LA GUERR) 


INSENSIBLE AL DOLOR 

De acuerdo al ejemplo de Santa Lucía. esta líder soportará cualquier 
sufrimiento y luchará muy por encima de los lómites de la resisten 
cla mortal. 


+ Cada vez que esta SEÑORA DELA GUERRA efectúe un acto de fe 
(pág 91). recupera 1 herida perdida 

+ Cada vez que esta SEÑORA DE LA GUERRA perdería una herida. tira 
1D6; con un 5», esa herida no se pierde. 


RELIQUIA: ATAÚD DE PENITENCIA 

En esta caja de ébano sin adornos yace una reliquia tan imbuida por 
la chispa divina del Emperador que irradia un aura fer 
dad es tan poderosa que quema la carne de sus guardianas, pero una 
zan digna como para portar el ataúd a la batalla acepta la oport 
dad de probar la fuerza de su f y voluntad. Para el infiel que se 

le acerca demasiado, resulta incapacitante y agotador para su alma. 


Su santi 


Solo miniatura Onoen pet Corazón VaLenoso. La portadora tiene 
la siguiente habilidad: “Atadd de penitencia (aura): mientras una 
unidad enemiga se encuentre a 3” o menos de la portadora, resta 1 
al atríbuto Resistencia de las miniaturas de esa unidad enemiga (si 
la unidad tiene la clave CaoS, resta también 1 a su atributo Fuerza)" 


8 labios De La Mermana Orrvolde se 

agrietaron p samgraron. La cabesa le 

mactilleó cuambo la luz abrasadora de los 
res soles del sistema Tressis-qoraxda se abatió 
sobre ella. Serbolde pa no povía subar. Añoraba 
la punjada Del líquido salado al Derramarse en las. 
las abiertas que cubrían su cara quemaba por 
sl sol, l dolor era precioso. Le recordaba a la 
AMatriarca Lucía. Le recordaba que estaba biva, p 
Agile por tanto servía. 
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'Eáa útg de Los pesados pasos de Serbolde se 
unta enzlas tinas arenas del Desierto. Sus 
¡ermanás inárchaban con ella, tobas quemadas, 
angrantes, jabcando, 


—Aucía desprecia la triialiDad De este Desatío — 
carraspeó la Dogmática Hatri, a la cabeza de las 
Wecmanas junto a la Canonesa Mugustab. 


Ababían marchado durante once Vías, Soportando 

tormentas de arena que las desollaron, lenacon com 
gravilla los huecos de sus armaduras y Las derriba- 
ron de dunas que habían tardado horas en ascender. 


Quedan cuatro, pensó Servolde, 
Entonces bolberemos. 


Apasta entonces había sido un buen ejercicio de 
entrenamiento. Da se habían revelado las 
debilidades De una docena De Aermanas graci 
a las condiciones tan formbbables y arbuas. be 
habían decrumbado o habían abandonado, algo 
1 lo que Servolde sabía que recibirían el buler 
correctivo bel Látigo a más tarbar. 


ORDEN DE LA ROSA 
ENSANGRENTADA 


PRESTASALA RABIA 
Una vez avivada su furia de batalla nadie Ueva adelante las gue- 
ras del Adeptus Ministorum con mayor fervor que estas guerreras. 


« Siempre que una unidad con esta convicción combate, sl 
hizo un movimiento de carga, recibió una carga o efectuó 
una Intervención heroica en este turno, entonces suma 1 21 
atributo Ataques de las miniaturas en esta unidad hasta que 
se resuelva ese combate. 

+ Siempre que una miniatura com esta convicción hace un 
ataque de combate, si la unidad de esa miniatura hízo un 
movimiento de carga, recibió una carga o efectuó una 
Intervención heroica en este turno, mejora en 1 el tributo 
Factor de Penetración de ese ataque 


DESTROZADLOS 1PM 


Orden de la Rosa Ensangrentada - Estratágema de táctica 
de batalla - 


En a furia de la batalla, las Hermanas de la Rosa EAxinbrpada 
canalizan su rabia en golpazs con catas, puños y ara 
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os gritos Del hereje superaban el rugido del 
Lansallamas. Ya Bermana Mberta no solt 


Usa esta estratagema en la fase de combate, cuando una unidad — y, el gatillo hasta que el traidor capó al suelo. 

ORDEN DE LA ROSA ENSANORENTADA de tu ejército sea elegida para 4 Molo su cadáver arbíente Muminaba el búnbee 

combatir. Hasta el final de esa fase, cada vez que una miniatura < 

de esa unidad haga un ataque de combate, una irada para > EL bedor de la carne asada se mesclaba con el del 

impactar sin modificar de 6 hiere al blanco automáticamente. / ¿hrometio arviente. Merta lo aspicó protunbamente. 
a o ca se cansaba de ese olor. El único sonido que 

RASGO DE SEÑORA DE LA GUERRA: IRAABRASADORA perimineca ea el chasquido Del fuego y el burbutro 

Nada calmará la ira desatada de esta guerrera nata. dela grasa brvientr. 

+ Suma 1 al atributo Ataques de esta SEÑORA DE LA GUERAA. ai an 

+ Esta Seña DE La GuemnA es elegble para cargar en un turno asagada de La traera 33% de Ceres de Male. 

2d bornas ra igual que los otros, En las paredes batían 
RELIQUIA: BENEFICENCIA Arahado Simbolos nel rcbcremogo y habían 
Esta espada serra es apreciada en la Orden por su peso perfecto rotanado Los símbolos mpersts. 


y la profundidad de su pío mordisco. A medida que su portadora = - 
se adentra en grupos de idólatras herejes, Beneficencia provoca IVA AECI» aqua y e que 


sun chorro de sangre arterial cada corte. Mutantes y bragas caen. Parra alg Liga De tar Hire. 
“ante su bendición, y el terreno ganado se consagra con vísceras. 


y apertó el gatillo. 


Solo miniatura ONDEX DE LA ROSA EXSANGRENTADA equipada con 
tuna espada sierra. Esta reliquia reemplaza una espada sierra y 
tiene el siguiente perfil: 

ARMA ALC TIPO A) 
Beneficencia Com. —Lombate 92 22 1 


Habilidades: Cuando! portadora combate, hace 3 ataques. 
adicionales con esta arma [sí hay 60 más miniaturas enemigas a 7 
'o:menos de la portadora cuando es elegida para combati en su lugar 
hace 103+3 ataques adicionales con esta arma), 


ORDEN DEL CÁLIZ DE ÉBANO 


HIJAS DEL EMPERADOR 

La Orden del Cáliz e Ebano es la más antigua de las Ordenes 
militante, y sus guereras tratan de ser parangones parciales y 
espirituales para los seguidores dl Dios Emperador, Su pureza y 
nobleza de espíritu ls lleva a llevara cabo actos milagrosos 


+ Sicualquier unidad de tu ejército tiene esta convicción, 
cuando determines qué ritos sagrados (pág, 93) están activos 
para tu ejército después de determinar tu misión, no puedes 
elegir al azar dos stos sagrados. En su lugar, tras elegir un rito 
sagrado debes elegir un segundo. Ambos ritos están activos 
para unidades de tu ejército con esta convicción (solo el 
primero está activo para otras unidades de tu ejército con la 
habilidad Ritos sagrados). 

+ Siempre que una miniatura o unidad con esta convicción 
lleve a cabo un acto de fe (pág.91), primero puedes descartar 
1 dado de milagro. Silo haces, 1 dado de milajro que uses en 
ese acto de fe se considera un 6 (sin impocaf su valor real), 


LLAMAS PURGADORAS 1PM 


¡Orden del Cáliz de Ébano - Estratagema de equipó_)> 


Cuando el Cáliz de Étano va ala guerra, llevan consigo 
amas purificadoras. 


Usa esta estratagema en tu fase de disparo cuando una unidad 
not ox1 Cász os Énawo de tu ejército sea elegida para dispara. 
Hasta l final de la fase: 


- Suma 4" al alcance de todas las armas de llamas (pág. 121) 
con la que estén equipadas las miniaturas de esa unidad. 

« Siempre que una miniatura en esa unidad ataque con un 
arma de llamas, con wna tirada para herir sin modificar de 
4+, el blanco sufre 1 herida mortal además del daño normal 
(con esta estratagema se pueden infligir hasta un máximo de 
3 heridas mortales). 


RASGO DE SEÑORA DE LA GUERRA: 
CONOCIMIENTO HORRIBLE 

Esta lideres de las pocas que ha compartido el conocimiento horrible 
som la Matriarca de la Orden tras su comunión con el Emperador. 


+ Siesta SEÑORA DE LA GUERRA está en el campo de batalla, 
los dados de milagro (pág, 91) que obtienes al inicio dela 
primera ronda de batala es un 6 automáticamente 

+ Mientras esta SEÑONA DE LA GUERRA esté en el campo de 
batalla, cada vez que gastas un punto de mando para usar una 
estratagema, puedes trar 1D6: con un 5», recuperas ese PM. 


RELIQUIA: ANUNCIACIÓN DEL CREDO 

Las tradicionalistas de la Orden del Cáliz de Ebano aceptan 

«con gusto cualquier oportunidad de aplicar la letra innegable 
del Credo imperial. Esta arma anuncia su depravación al hereje 
cobarde que elude su sentencia o ala bruja que se esconde tras sus 
marionetas en proclamaciones weludibles de justicia destructiva 


Solo miniatura Onoen Dex CáLiz ox Énano equipada con bólter 
condenación. Esa reliquía reemplaza un bókter condenación y 
tiene el siguiente perfil 


3 ARMA. ALC. TIPO EP E 
Anunciación del credo 
Ber 24 Fuegorápido 1 40 
E TR O 


Hablidades- Antes de elegr barcos, elge uno o ambos peris 
indicados amd pagá atacar Sieles ambos, resta 1 aa ada para 
impactar de ese atáquétada vez que ataques con esta arma en esta 
fase Cuando elas unilanco para esa arma, ignora la regía Cuidado, 
Señor Cada vezque ataques con el perl estaca sagrada de estaarma 
una miniatura PSÍQUICO, la unidad de esa miniaura sure 3 heridas 
mortales además del daño normal 
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“Un gran teiunto, Lo llamaron. ¡Bab! ¿Sabes cuánto 
prometio desperdiciaron solo en Los braseros? Tin gasto 
de tiempo p equipo es Lo que fue. Los ejércitos desfilaban 
cuando deberían haber marchado a la batalla, bitoreaban 
cuando deberían haber proferido gritos de querra, salu- 
daban a Los ciudadanos cuando deberían haber abatido 
enemigos. La Canonesa Inbidia no quiso formar parte 
De ello: marchamos en nuestros transportes p salimos 
para el frente, donde pace nuestro verdadero deber”. 


- Hermana Celeste Siánival Redemplus, Orden del Cáliz de Ébano 


msolencio, La áberatima Apeleth ecbd 4 porrer 
CES 

AU vacío. También en silencio la siguieron 
sus hermanas, excepto por el golpetro de las botas 
blindadas contra el hrerro oxidado, Fientras caía, 

A 

su destino, pero no SIntió miedo mu 
preocupación, El Dios Emperador guiaba sus pasos. 
Aa dbermana ipelerh tenía fe. 


¡Contá mientras caía por La remera: cuatro, tes, 
Dos, uno, En rro, al sentir que el suelo se acrecaba 
para encontrara, Bpeleth activó su propulsor de 
salto, El tirón súbito Le hiso castañctear Los Dientes 
mientras los cobets encembibas Detenían su caída. 

'L furgo se ombuló a sus pies, partiendo el humo 

> asqueroso mientras La olía en un halo de 

P lamas, £bus hermanas Descenbiecon junto a ela, 

rostros sebrros p bocas tensas, mentras alsaban 

las pistolas bacia los aterrados berries reselados de 

pronto más abajo. Los intros las miraron aterrados 

Y bieron una tonbenación imprebista acercándose 

deste el cielo, be acobardaron p las apuntaron con 

villes automáticos, llgunos dispararon » Las balas 
esgacracon el ale hasta rebotar en a armadura 

de Britt. En respuesta, ella sumó propecies a 

la antanada de sus Mermanas. Golpranto el suelo 

entre cabáberes emsamprentados, bisparó una p atra 

e), SMlas todo el tiempo permaneció en slmcto. 


¡$__—_—_— 


ORDEN DEL SUDARIO DE PLATA 


HECHOS, NO PALABRAS 

Las miembros de la Orden del Sudario de Plata creen firmemente 

que es mejor mostrarla convicción propia mediante hechos decididos. 
Por ll, luchar es el mejor modo de probar su f inquebrantable, 
pues pueden castigar a los enemigos del Emperador y demostrar la 
profundidad de su devoción 


+ Cuando una unidad con esta convicción hace un movimiento 
normal o avanza en tu fase de movimiento, hasta el final de tu 
fase de mando, cuenta como hubiera permanecido inmóvil 

+ Cuando una unidad con esta convicción es elegida para disparar 
o combatir, puedes repetir una tirada para impactar o una tirada 
para herir al resolver los ataques de esa unidad. 


LA FE ES NUESTRO ESCUDI 1PM 


Orden del Sudario de Plata - Estratagema de adrid estratégico 
La fe inquebrantable delas guerreras del Sudario de Plata les 

permite seguir luchando pese a las heridas y acometidas pst 

más horribles. 


Usa esta estratagema en cualquier fase cuando una miniatura 
OnDen DEL SUDARIO DE PLATA de tu ejército perdería una herida como 
resultado de una herida mortal. Hasta el final de esa fase, cada vez 
que esa miniatura u otra miniatura de esa unidad perdería una 
herida como resultado de una herida mortal, tira 1D6: con un 4+ 

la hegida no se pierde, 


RASGO DE SEÑORA DE LA GUERRA: 

HERQÍSMO ALTRUISTA 

Esta lid cpmbgtiá contra cualquier enemigo antes que permitir 
sus seguidorcisidran daño. 


+ Esta Señona be JÁ cuemna es elegible para levar cabo una 
Intervención heroica s está a 6' o menos horizontalmente ya 5 
o menos verticalmente de cualquier unidad enemiga, en vez de 
Y horizontalmente y 5” verticalmente. Cada vez que esta Señora 
ADELA GUERKA cfectúc un movimiento de Intervención herolca, 
puede moverse hasta 6”. El resto de regla de Intervención 
herolca se siguen aplicando. 

+ Al inicio dela fase de combate, esta Señona DE La 6 
dentro dela zona de amenaza de cualquier unidad enemi 
puede combatir primero en esa fase 


RELIQUIA: VELO DE MERCURIO 

Volviendose visible al captar los fuegos de la batalla y los halos de luz 
que rodean alos files esta nanofibra como gasa confunde la mirada 
de los hereje y perturba las matrices de apun 

Mientras la portadora se mueve tan dgil como un dardo de plata 
:cón enemigo. los disparos fallan y los espadazos yerran 


está 


o delos xenos 


hacia el cor 


Solo miniatura OADEN DEL SUDARIO DE PLATA. 


:ma Y al atributo movimiento de la portadora. 
+ Cada vez que la portadora es blanco de un ataque, resta 1 
a latirada para impactar de dicho ataque. 


ORDEN DE LA ROSA SAGRADA 


SERENIDAD DEVOTA 

Las Hermanas de la Orden de la rosa Sagrada son famosas por su 
calma e implacable resolución en batalla. Las herederas de Santa 
Arabclla permanecen firmes incluso frente alas peores dificultades 


+ Cada vez que se efectús un chequeo de desgaste para una unidad 
on esta convicción, tiene éxito automático. 

+ Cada vez que usas un dado de milagro cuando una mina 
nidad con esta convicción efectúa un acto de fe (pág-91). tira 
1D6: con un 4s, recibes 1 dado de milagro. 


EL JUCIO DEL EMPERADOR 1PM 


Orden de la Rosa Sagrada - Estratagema de táctica de batalla 
Nadie escapa de la mirada del Emperador, y donde vea maldad llega 


rá el castigo de la Rosa Sagrada. 


Usa esta estratagema en tu fase de disparo cuando una unidad 
ORDEX DE LA Rosa SaoraDa de tu ejército sea elegida para disparar. 
Hasta el final de la fase, cada vez que una minlapara de esa unidad 
ataque con un arma a distancia, una tirada para impactar sin modi 
ficar de 6 consigue un impacto adicional. 


RASGO DE SEÑORA DE LA GUERRA: 
LUZ DE LA DIVINIDAD 
La divinidad del Emperador 
conserva una expresión beatífic 
Emperador y expulsa el miedo de las mentes de 


de esta líder. En batalla 
miras derriba 


« Una vez por turno, cuando esta SEÑORA DE LA GUERRA efectúe un 
acto de fe (pág. 91), 1 dado de milagro usado en ese acto de fe se 
considera un 6 sin importar su valor n 

+ Esta SeÑona DE LA GUERRA tiene la siguiente habilidad: “Luz de la 
divinidad (aura): Mientras una unidad BÁSICA ORDEN DE LA ROSA 
SacnaDa amiga esté a 6” o menos de esta SEÑORA DE LAGUERRA, si 
esa unidad BÁSICA retrocede, sigue siendo elegible para disparar 
en este turno” 


RELIQUIA: LUZ DE SANTA AGNAETHA 


Cuando emana de un brasero que tiene incritas las haz. 


toque de 
que la carne impura se calcine en una conflagración de fuego sagrado 


Solo miniatura OnDEN DE La Rosa SagraDaA con brasero de fuego 
sagrado, Esta relíquia reemplaza un brasero de fuego sagrado y 
tiene el siguiente perfil: 

ARMA ALC. 
Luzde Santa Agnaetha 12" 


TIPO F FR D 
Asa 106 


Habilidades: Cada vez que se ataca con esta arma, el ataque impacta au 
tomáticamente al blanco, y con una tirada para herir sin modificar de 4+ 
[02+ sila unidad blanco contiene miniaturas DAEMON), el blanco sufre 1 
herida mortal yla secuencia de ataque termina. 
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AAA -———— 


¿"Sé el Agente de mi brazo de 

- ¿Avespada. Sé la Energía de mi 
armadura. Sé el Espícitu que guía 
mis balas a La carne del enemigo. 
Sé el Fuego en mi corazón. Sé la 
Suerza que impulsa la sangre por. ==] 
mis venas. Dios Emperador de la 
Humanidad, Tú que eres todo Lo 
que tenemos o mecesitamos, condú- 
ceme, atrabiésame, todo en servicio 
de 
tu Voluntad Divina » Perfecta. 
desaparezcan, p que Tu nombre 


sea glorificado sobre todo”. 
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CONVICCIONES MINORIS 


Sila Orden militante que has elegido no tene asociada una convicción de orden delas págs. 58-63, debes crear su convicción de 
orden eligiendo entre las conviciones de Ordenes minos listadas aquí. A menos quese indique lo contrario tu Orden militante 


tiene dos convicciones de Orden minoris de la siguiente lista: 


ASESINAS DE HEREJES 

Allá donde herejes corruptos y demvagogos viles se opongan a la 
voluntad del Emperador y la Edesiarquia, esta Orden ha jurado 
arrancar sus lenguas de plata y cortar su influencia venenosa. 


Siempre que una miniatura con esta convicción ataca a 
una unidad Personas, suma 1 a la tirada para impactar de 
ese ataque. 


ESCUDO DE AVERSIÓN 

Las Hermanas de esta Orden se rodean con 
un escudo que rechaza el odiado artificio de, 
a las Sororitas hacia delante con fortalezú indóm 


desu fe. El 
os y leva 


Siempre que una miniatura con esta convidció) es blanco de un 
ataque con un atributo Factor de Penetración -(/ e yu lugar ese 
ataque tiene un atributo Factor de Penetración 07 


CAZABRUJAS SA 
Psíquicos no autorizados, diabolistas y hechiceros: todos elos 
ansían la caricia dl juicio del Emperador que su existencia 

lada merece. Eso afirma esta Orden. ¡Quemada la bruja! 


Siempre que una miniatura con esta convicción haga un ataque 
de combate contra una unidad Psíouico, repite una tirada 

para impactar de 1 (si el ataque de combate se hace contra una 
unidad Personas Psíouico, repite una tirada para impactar de 
1 y una tirada para herir de 1). 


CONVICCIÓN DE FE 

Los milagros del Dios Empero 
poscen la convicción férrea de los verdaderos fan 
pres 

divinidad son 


dor son evidentes para quienes 
En 

a de las guerreras de esta Orden, sus manifestaciones de 

vitiples 


Si todas las unidades de tu ejército que tienen una convicción de 
orden tienen esta convicción, cada vez que recibes un dado de 
milagro (pág. 91), stel valor de ese dado es un 1, puedes repetir 
la tirada antes de añadirlo a tu reserva de dados de milagro. 


CREENCIA A ULTRANZA 

La creencia en el Dios Emperador esla mayor fuerza delas 
Adepta Sororitas Las Hermanas de esta Orden expresan la fuerza 
dde su creencia en cada disparo vengador, cada golpe execrador y 
cada rezo vociferado 


Siempre que una miniatura o Unidad con esta convicción 
efectúa un acto de fe (pág. 91), puedes descartar primero 1 dado 
de milagro. Silo haces, 1 dado de milagro que uses en ese acto 

defe se considera un 6 (sin importar su valor real) 


FANATISMO DEVOTO 

Los alienfgenas, mutantes y herejes han de ser destruidos: cara 
a cara sí es necesario, allá donde el mal no pueda esconderse y 
las Hermanas de Batalla puedan asegurarse de que sus golpes 
evisceran a sus enemigos. 


Siempre que una unidad con esta convicción combate, sha hecho 
un movimiento de carga, ha recibido una carga o ha llevado a 
cabo una Intervención heroica en este turno, hasta que se resuelva 
dicho combate suma 1 las tiradas para impactar de los ataques. 
ue realicen las mintaturas de esa unidad. 


lo puedes elegir esta convicción si ya has elegido la 
Ira santa (ver abajo). 


FERVOR EMBRAVECIDO 

Estas Hermanas portan la ira fera del Emperador a los confines 
más oscuros de su reino. Su rabía inmortal se manifiesta en su 
extraordinaria habilidad con las armas térmicas. 


Siempre que una miniatura con esta convicción ataca con un 

Atina de fusión (pág, 121), se considera que el blanco de ese 

faque está a menos de la mitad del alcance en relación a las 
iílidades de esa arma sí 

+ Esa ácomftiene el tipo Pistola o Asalto 

+ Esa armagicos el tipo Pesada y la unidad blanco está a 18" 
menos dele niniatura que dispara. 


No puedes elegir esta convicción si ya has elegido las convicciones 
Rusos de fuego (ver derecha) o Venganza irme (ver derecha). 


GUIADAS POR LA VOLUNTAD DEL EMPERADOR 
Se dice que el Dios Emperador guía a estas Sororitas. Sus ataques 
certeros aseguran que ningún hereje escape a su ira. 


Siempre que una unidad con esta convicción es elegida para 
disparar o combatir, puedes repetir una tirada para impactar o 
para heriral resolverlos ataques de esa unidad 


IRA SANTA 

Los fieles del Dios Emperador llevan su furioso juicio al combate 
cuerpo a cuerpa. Com lluvias de golpes fanáticos, castigan al infiel 
y al hereje en frenesí puro. 


Siempre que una unidad con esta convicción combat, si ha hecho 
un movimento de caga, recibido un movimiento de carga o 
llevado a cabo una Intervención heroica en este turno, mejora en 1 
«atributo Factor de Penetración de se ataque. 


No puedes elegir esta convicción si ya has elegido la convicción 
Fanatismo devoto (ver arriba). 


JUSTO SUFRIMIENTO 

Elsufromiento esla penitencia con la que los files afirman su 
devoción. Compartir la agonía sufrida porel Dios Emperador 
y sus santos són abrazar la muerte s la marca de fidelidad al 

Credo imperial 


Siempre que una unidad con esta convicción es blanco de 
un ataque, una tirada para herir sin modificar de 1-2 para 
ese ataque fala, sin importar las habilidades que tengan la 
miniatura o el arma con la que ataca. 


MÁRTIRES VENERADAS 

La sangre de los mártires e la fuerza vital del Imperium. Eso. 
proclaman con alegría los principios de esta Orden, yen las horas 
más oscuras de sus guerreras e sacrífiio de sus Hermanas caidas 
brilla con má fuerza. 


Siempre que una miniatura con esta convicción ataca, sila 
¡unidad de esa mintatura está por debajo de sus efectivos. 
iniciales, suma 1 alas tiradas para impactar de eze ataque. 


RECITADOS PURIFICADORES, 

Za hocico y los podre lbálicas els bajan) 
abominaciones ante el Dios Emperador Al invoca ¡íNpre 
stas Hermanas paren benedecdas con u protección tapa 
Cada vez quese efectúa un chequeo de rechazar la bruja paña, > 
tna unidad con esta convicción, suma 3 l resultado (esto no * 
se acumula con ninguna otra rega que sume al resultado de un 
<hequeo de rechaza a la bruja, pe, Voluntad pura pág, 72 


RITOS DE FUEGO 

Co lamas purificadoras purgaron los grandes santos de 
leyenda a los enemigos dela fe. Los ritos sagrados de esta 
Orden condensan la lama de la iluminación como herramienta 
de purificación. 


¡Suma 4" al alcance de todas las armas de llamas (pág, 121) con 
las que estén equipadas miniaturas con esta convicción. 


puedes elegir esta convicción si ya has elegido las 
convicciones Fervor embravecido (ver izquierda) o Venganza 
firme (ver derecha) 


TRAS LOS PASOS DE LOS SANTOS 

Muchas Ordenes militantes menores se adhieren alas tradiciones 
y prácticas de una de las Ordenes majoris. Para algunas, esto 

se debe a una cadena de descendencia reconocida para elas, 
mientras que otras ensalzan la virtud de una santa o Matriarca 
en particular. 


No puedes elegir esta convicción de Orden minoris si has 
elegido cualquier otra convicción de Orden minorís, y si eliges 
esta convicción no puedes elegir una segunda. Elige una de las 
siguientes Ordenes militantes Orden de Nuestra Señora Mártir 
Orden del Corazón Valeroso, Orden de la Rosa Ensangrentada, 
Orden del Cáliz de Ebano, Orden del Sudario de Plata, Orden 
dela Rosa Sagrada. 


+ Usa las convicciones de orden de la Orden militante que has: 
elegido, como se indica en las págs 58-63. 

+ Siuna miniatura PERSOMAJE con esta convicción obtiene un 
rasgo de Señora de la guerra, puede tener un rasgo de Señora 
de la guerra de Ordenes militantes asociado a la Orden 
múlitante que has elegido en lugar de un rasgo de Señora de 
la guerra de la pág. 72. Si un PERSONAJE Liene uno de estos 
rasgos de Señora de la guerra, reemplaza todas las menciones 
ala clave de Orden militante en el rasgo de Señora de la 
guerra (p.ej. ORDEN DENUESTRA SEÑORA MÁRTIR), la hubiera, 
por el nombre de la Orden militante ala que pertenece 
este PERSONAJE 

+ A menos que las únicas unidades con esta convicción sean 
parte de un destacamento auxiliar de apoyo, superpesado 
“auxiliar y/o red de fortificaciones, recibirás acceso a las 
estratagemas de Orden militante asociadas con la Orden. 
militante que has clegido. Al usar una de estas estratagernas, 
reemplaza todas las menciones ala clave de Orden militante 
en la estratagema (p. e). OADEN DE NUESTRA SEÑORA MÁ 
porla Orden militante a la que pertenecen las unidades con 
esta convicción. 


VALOR DESENFRENADO 

La serenidad de esta Orden bajo el fuego enemigo frente u 
mayores dificultades ha convertido lo que parecia una derrota en 
valerosas últimas defensas que ogotan al enemigo, 


Suma 1 a todos los chequeos de desgaste para unidades con. 
esta convicción. 


VENGANZA FIRME 
La punderJé de estas Hermanas con el sagrado bólter stan firme 
como su fos sagradas herramientas de guerras reciben del 


propio Emperador para llevara cabo su venganza sobre quienes 
han dado la espolda q he 

Siempre que una miniatura con esta convicción ataque con 
vnarma bólter (pág. 121), puedes ignorar todos o algunos 
modificadores de as tiradas para impactar y Habilidad: 

de Proyectiles 


No puedes elegir esta convicción sl ya has elegido las 
convicciones Fervor embravecido (ver izquierda) o Ritos de 
fuego (ver Izquierda), 


Situ ejército incluye algún destacamento ADEPTA SOROAITAS 
(excepto destacamentos auxiliares de apoyo, superpesados 
auxiliares o red de fortificaciones), tienes acceso a estas 
estratagemas y puedes gastar PMs para usarlas 


COMPETENCIA EXCEPCIONAL 1PM 
Adepta Sororitas - Estratagema de táctica de batalla 


Las Celestes son parangones de la batalla, 


Usa esta estratagema en tu fase de disparo, cuando una unidad 
Cueste de tu ejército sea elegida para disparar, o en la fase de 
combate, cuando una unidad CeLesTE de tu ejército sea elegida 
para combatir. Hasta el inal de la fase, cada vez que una minis 
tura en esa unidad ataque, suma 1 ala tirada para impactar. 


NO DEJES VIVIR AL BRUJO 1PM 
Adepta Sororitas - Estratagema de táctica de batalla 
Quienes usan la hechicera contra los jugos suelen descubrir que 


se enfrentan a la fria total de la Eclestarpáía: 


Usa esta estratagema en tu fase de disparo, cuandó Ga unidad 
ADEPTOS Mimestonuu de tu ejército sea legida paráspacar o en 
la fase de combate, cuando una unidad ADEPTUS MiNStoNM de tu 
ejército sea elegida para combatir. Hasta el final dela fade, cala, 
vez que una miniatura en esa unidad ataque a una unidad Psfgur 
co, suma lala tirada para impactar de ee ataque (se ataque lo 
hace una miniatura PERSONAJE ADEPTUS MINISTORUM, suma | la 
tirada para impactar y a a tirada para herir de es ataque) 


PALABRA DE ACTIVACIÓN EXTREMIS 1PM 
Adepta Sororitas - Estratagema de táctica de batalla 


Los Arcoflagelantes est 
activación sagradas que desactivan sus mbibidores cerebrales y 
des 


sonados con pa 


1 u rabía asesina, 


Usa esta estratagema en la fase de combate, cuando una unidad 
AncorLaceLaNtES de tu ejército sea elegida para combatir. Hasta 
el final de esa fase, cambia la habilidad de todos los arcoflagelos 
on las que están equipadas las miniaturas de esa unidad por lo 
siguiente: “Cada vez que se ataca con esta arma, haz 3 tiradas 
para impactar en vez de 17 Al final de la fase, tira 1D6 por cada 
miniatura en esa unidad: por cada 1, una miniatura en esa 
nidad es eliminada. 


PROFECÍA ENCARNADA EJ 
Adepta Sororitas - Estratagema de táctica de batalla 


Se dice que las Zephyrim personifican la promesa del Dios 
Emperador. Allá donde lideran, la victoria las sigue. 


Usa esta estratagema en tu fase de combate. Elige una unidad 
Escuanna pe Ceríazas de tu ejército. Hasta el final de esa 
fase, cuando una miniatura de esa unidad haga un ataque de 
combate, suma 1 las tiradas para herir de ese ataque. 


ESTRATAGEMAS 


PURIFICADO POR EL FUEGO EJ 
Adepta Sororitas - Estratagema de táctica de batalla 


Quema al mutante. Quema al hereje. Quema a la bruja. 


Usa esta estratagema en tu fase de disparo cuando una unidad 
Anerrus Mimistonum de tu ejército s elegida para disparar, Hasta 
el final de ea fase, cuando una miniatura en es unidad dispare 
«on un arma de llamas (pág, 121), no tires paa determinar el 
imero de ataques con esa arma: en su lugar, hace el máximo 
número de ataques con esa arma (pe). 6 ataques con un arma 
Pesada 1D6) 


INMOLACIÓN DEL MÁRTIR 1PM 
Adepta Sororitas - Estratagema de hazaña épica 
El infierno reclama al mártir y al hereje por igual en us 


lamas purificadoras. 


Usa esta estratagema en cualquier fase cuando una miniatura 
TMMOLATOR de tu ejército que esté equipada con lanzallamas 
inmolación sea eliminada. No hagas una tirada para ver s 
explota: lo hace automáticamente. 


INTERVENCIÓN DIVINA 2PM 
Adepta Sororitas - Estratagema de hazaña épica 


Ajyeces, un roce con la muerte es tan cercano que la única 
ación parece ser la intervención divina 


Usgéstz estratagema cuando una miniatura PERSONAJE ADEPTA. 
SONOWÍTAR (excepto personajes con nombre) de tu ejército es 
elimindda)eh lugar de usar cualquier regla que se activa cuando 
una miniaturd2 eliminada (p. ej Sacrificio, pág. 90, la 
reliquia Rosavid del sacrificio, pág 75). Descarta 1-3 dados de 
milagro (pág, 91), Al nal de la fase, devuelve la miniatura al 
campo de batalla tan cerca del lugar donde fue destruida como 
sea posible y fuera de la 20na de amenaza de todas las miniatu 
ras enemigas. La miniatura vuelve al juego con un número de 
heridas igual al número de dados de milagro descartados. No 
puedes usar esta estratagema sí no te quedan dados de milagro. 
Esta estratagema solo puede usarse una vez por batalla 


MARTIRIZADAS 1PM 
Adepta Sororitas - Estratagema de hazaña épica 


Las Hermanas de Batalla no desesperan cuando sus líderes 
son asesinadas. En lugar de es, la sangre de estas heroú 
martirizadas refuerza su determinación. 


Usa esta estratagema cuando recibas un dado de milagro (pág. 
91) debido a Sacrificio (pág. 90). Recibes 1 dado de milagro 
adicional (si la miniatura eliminada era una SEÑORA DE LA 
GUERRA ADEPTA SORORITAS de tu ejército, recibes en su lugar 
1D3+1 dados de milagro adicionales), 


MOMENTO DE GRACIA 
Adepta Sororitas - Estratagema de hazaña épica 

Durante medio segundo, parece como si el mundo se remodelara a 
voluntad de una única guerrera. 


Usa esta estratagema tras hacer una tirada para impactar o para 
herir para un ataque de una miniatura ADEPTA SORONITAS de tu 
ejército, o tas hacer una tirada de salvación para una miniatura 
Antera Sonoras de tu ejército, Descarta 1-2 dados de milagro 
de tu reserva de dados de milagro (pág 91). Suma 1 al resultado 
dela tirada por cada dado de milagro descartado. No puedes 
usar esta estratagema si no te quedan dados de milagro. 


ORATORIA APASIONADA 1PM 
Adepta Sororitas - Estratagema de hazaña épica 


Los sacerdotes del Adeptus Ministorum pueden usar el poder de 
su oratoria ara inspirar a sus rebaños. 


Usa esta estratagema al inicio de cualquiera de tus fases excepto 
la fase de mando. Elige una miniatura SACERDOTE ADEPTUS. 
Ministonum de tu ejército que no haya entonado un himno este 
turna Esa miniatura puede entonar un himno ge conozca y 
o e eya do cacao or cra mina bod 

Ese himno es inspirador automáticamente poes y 
tiene efecto hasta el inicio de tu siguiente fase de 


RITOS DE RESTAURACIÓN 1PM 


Adepta Sororitas - Estratagema de hazaña épica 
La asistencia delas Hermanas de la Orden Fospitalaria han 


permitido traer a más de una guerrera del borde de la muerte y de 
vuelta al combate 


Usa esta estratagema al final de tu fase de movimiento. Elige 
vna unidad MOSPIrALAMA de tu ejército y después elige una 
vanidad BÁSICA InPANTERÍA ADEPTUS MINISTORUM que esté por 
debajo de sus efectivos iniciales ya 37 o menos de esa unidad 
HosenaLamia. Hasta 1D3 de las miniaturas eliminadas de esa 
unidad amiga vuelven a su unidad con su máximo de heridas. 


SUFRIMIENTO Y SACRIFICIO 1PM 
Adepta Sororitas - Estratagema de hazaña épica 
El sufrimiento esla oración básica de las Adepta Sororitas, 


y el destino de una mártir no hace sino añadir gloria al 
Dios Emperador. 


Usa esta estratagema en la fase de combate. Elige una unidad 
AtrTA SORORITAS de tu ejército que sea SEÑORA DE LA GUERRA, 
SANTA POTENTIA 0 SANTA EN IDA (Excepto unidades VenÍcuLo) 
hasta el final dela fase, dicha unidad se denomina tu "unidad 
sufriente! Hasta e final de la fase, cada vez que una unidad 
enemiga sea elegida para combatir sí una miniatura en esa 
unidad enemiga está dentro dela zona de amenaza de tu unidad 
sufriente cuando tu oponente elige blanco para sus ataques, sos. 
ataques solo pueden elegir como blanco a tu unidad sufriente 


ABRID LOS RELICARIOS 


Adepta Sororitas - Estratagema de requisición 
En las peores crcunstancias, se utilizan hasta los artefactos más 
sagrados del Ministorum para ayudara ls file. 


Usa esta estratagema antes dela batalla, cuando reinas tu 
ejército, su SEÑORA DE LA GUERRA tiene la clave ADEPTUS. 
Muustonu. Elige una miniatura PERSONAJE ADEPTUS MINISTORUM 
de tu ejército y dale una reliquia de la Ectesiarquía (debe ser una 
reliquia que pueda tener). Cada reliquía en tu ejército debe ser 
única, y no puedes usar esta estratagema para darle dos reliquias 
a una miniatura. Solo puedes usar esta estratagema una vez, a 
menos que juegues una batalla Fuerza de choque (en cuyo caso, 
puedes usar esta estratagema dos veces) o Conquista (en cuyo 
aso, puedes usar esta estratagema res veces). 


MINO A LA SANTIDAD 1PM 
Adepta Sororitas - Estratagema de requisición 
Esta guerrera destaca en el Adeptus Ministorum como un 


ejemplo brillante de alo que todo siervo devoto del Emperador ha 
de aspirar 


Usa esta estratagema antes dela batalla, cuando reánas tu 
ejército, tu SEÑORA DE LA GUEAA tiene la lave ADErTUS 
ustonuw. Elige una miniatura PERSONAJE ADEPTUS MINISTORUN 
ditu ejército y determina un rasgo de Señora dela guerra 
para ella (debe ser un rasgo de Señora de la guerra que pueda 
Tener): esa miniatura solo se considera tu SEÑORA DE LA GUEnnA 

- relación a ese rasgo de Señora dela guerra. Cada rasgo de 

¿Señora del guerra e tu ejército deb ser único (e genera 
al azar, pie ls tiradas con resultado doplicado) y no puedes 
sac ga dutratagema para darle una miniatura dos rasgos de 
Senoka dela guera Solo puedes usar esta estratagema una ve, 

s mg vna batalla Fuerza de choque (en cuyo. 

en eee dee Coni 


cuyo caso, puéde) Úsar esta estratagema tres veces). 


UNA CAÍ 
Adepta Sororitas - Estratagema de requisición 


Quienes personifican los principios de la Orden tienen el honor de 
portar reliquias sagradas a la batalla, una bendición y una carga 
para la guerrera honrada. 


1P 


Usa esta estratagema antes de la batalla. Elige una miniatura 
ADEPTA SORORITAS (excepto miniaturas PERSONAJE) en tu ejército 
que tenga la palabra “Superiora” en el perfil Esta miniatura 
puede tener una de ls siguientes reliquias dela Eclesiarquía 
(págs. 74-75), aunque no sea una miniatura PERSONAJE: 
Bendiciones de Sebastian Thor; La Furia de la Edesiarquía: 
Letanías de fe; Redención. Cada reliquia en tu ejército debe ser 
única. y no puedes usar esta estratagema para darle dos reliquias 
a una miniatura. Solo puedes usar esta estratagema una vez, a 
menos que estés jugando una batalla de Fuerza de choque (en 
cuyo caso puedes usarla dos veces), o una batalla de Conquista 
(en cuyo caso puedes usarla tres veces). 


SONVY313A SOLIDY3NI 30 SVI193Y 


SONVY313A SOLIDYINA 30 SV1938 [| 


ASCENSIÓN ANGELICAL 1PM 


Adepta Sororitas - Estratagema de ardid estratégico 


Sobre alas de fuego toman las guerreras angeiales delas Ordenes 
militantes los celos para acudir donde el Emperador las necesita 


Usa esta estratagema al inicio de tu fase de movimiento. Elige 
una unidad PROPULSOR DE SALTO ADEPTA SORONITAS de tu ejército. 
Retira esta unidad del campo de batalla. En el paso de refuerzos 
de tu siguiente fase de movimiento, puedes volver a desplegar 
esta unidad en el campo de batalla en cualquier punto a más de 
9” de todas las miniaturas enemigas. si la batalla termina y esta 
unidad aún no está en el campo de batalla, es eliminada. 


DEFENSORAS DE LA FE 2PM 
Adepta Sororitas - Estratagema de ardid estratégico 


La defensa del remo del Emperador recac en las Hermanas de Bata 
lla. Cuando está en peligro, redoblan sus esfuerzos y avivan ls esp. 
Titus de sus camaradas con fuego sagrado e himnos apasionados 


Usa esta estratagema al final de tu fase de movimiento. Elige una 
vnidad ESCUADRA DE HERMANAS DE BATALLA de tu ejército que esté 
dentro del alcance de un marcador de objetivo en el campo de 
batalla. Hasta el inicio de tu siguiente fúse de movimiento: 


+ En ver de seguirlas reglas normales parkacmas de Fuego 
rápido, las miniaturas de esta unidad con arrfas de Fuego 
rápido hacen el doble de ataques. En relación Fa estratage 
ma, un arma bólter de Fuego rápido es cualquier arpa hólter 
(como se define en la pág, 121) con el tipo Fuego rápigó. 

+ Cada vez que esta unidad es blanco de un ataque, una tieída 
para herir sin modificar de 1-3 de ese ataque fracasa, sin 
importar las habilidades que la miniatura o el arma con la que 
ataca puedan tener. 


DESCENSO MORTÍFERO 1PM 
Adepta Sororitas - Estratagema de ardid estratégico 


Las Serafinas llegan al campo de batalla en una llamarada de 
gloria. extendiendo muerte desde lo alto para purgar al enemigo. 


Usa esta estratagema al ina de tu fase de movimiento. Elige 
una unidad ESCUADRA DE SERAFINAS de tu ejército que era 
desplegada como refuerzos en el campo de batalla este turno. 
Esa unidad puede disparar como si fuera tu fase de disparo 


DESESPERADAS POR LA REDENCIÓN E 
Adepta Sororitas - Estratagema de ardid estratégico 


Mila herida más grave puede detener a una Hermana Arrepenti- 
dla en su búsqueda de redención alos ojos del Emperador. 


Usa esta estratagema en la ase de combate cuando una unidad 
HERMANAS ARREPENTIDAS de tu ejército sea blanco de un ataque 
de combate. Hasta el final dela fase, cada vez que una miniatura 
'én esta unidad sea eliminada por un ataque de combate, si la 
miniatura no ha combatido esa fase, no la retires del juego. La 
miniatura elíminada puede combatir después de que la unidad 
atacante termine de atacar. Tras hacerlo, e activa cualquier otra 
regla que afecte a esta miniatura "cuando es eliminada” (sí es el 
caso), ya continuación la miniatura es retirada del juego. 


IMPACTO DE LOS JUSTOS 1PM, 
Adepta Sororitas - Estratagema de ardid estratégico 
Los ingenios artesanales dela Eclesiarguáa aplastan alos enemigos 


Usa esta estratagema en t fase de carga, cuando una unidad 
EXOESQUELETO EJEMPLAR o MÁQUINA DE REDENCIÓN de tu ejercito fe 
alice un movimiento de caga. Elige una unidad enemiga dentro 
dela zona de amenaza de tu unidad y tira 1D6 por cada miniatura 
en tu unidad dentro dela zona de amenaza de ea unidad enennl 
ga. Por cada resultado que iguale o supere el atributo Resistencia 
dela unidad enemiga, sufre 1 herida mortal (por cada resultado 
de 6 sin modifica, sufre en su lugar 1D3 heridas mortales) 


FE Y FURIA 1PM, 
Adepta Sororitas - Estratagema de ardid estratégico 


Bajo la vigilancia del Emperador, el fervor justo de las Hermanas 
de Batalla arde con fiereza y potencia sus ataques. 


"Usa esta estratagema después de que una unidad ADA 
Sonoras de tu ejército haya llevado a cabo un acto de fe (pág, 
91) para latírada para impactar de un ataque. Puedes reutilizar el 
mismo dado de milagro para la tirada para impactar de ese ataque 
(no cuenta como si hubieras llevado a cabo otro acto de fe) 


JUICIO DE LOS FIELES 1PM 
Adepta Sororitas - Estratagema de ardid estratégico 


Hasta la batalla más desesperada puede cambiar gracias a una 
huspa de inspiración divina. 


A) est estratagema ent ase de movimiento, cuando una 
nidad Básica Aoerra Soroms de tu ejército retrocedo. Ea 
Snfdadain puede ser elegida para disparar et turno aunque 
hayafetrpcedido, 


[PUREZA DE FE 1PM 
Adepta Sororitas - Estratagema de ardid estratégico 


La fe de las Adeptas Sororitas endurece sus corazones y cuerpos 
contra los asaltos psíquicos. 


Usa esta estratagema en la fase psíquica de tu oponente, después 
de que un chequeo psíquico tenga éxito para una unidad 
Psíouico enemiga y después de que e intente un chequeo de 
rechazar lu bruja (si es el caso). Sesa unidad Psíguico está a 
24" o menos de alguna unidad Aperra Sonomsas de tu ejército, 
tira 1D6; con un 4s, se poder psíquico es negado, 


RECITADO DEVASTADOR PM 
Adepta Sororitas - Estratagema de ardid estratégico 


Con una florttura estruendosa, los misiles recorren los cielos para 
destruir gloriosamente a los enemigos del Dios Emperador. 


Véa esta estratagema en ta fase de disparo, cuando una 
miniatura EXORCIST de tu ejército sea elegida para disparar. 
Hasta el final dela fase, el lanzamisiles Exorcist o cohetes 
conflagración Exorcist de esa miniatura pueden elegir como. 
blanco unidades que no son visibles para el portador. 


RABIA SANTA 1PM/2PM MURO DE ESCUDOS INVIOLABLE 1PM EE 


Adepta Sororitas - Estratagema de ardid estratégico 
Entre salmos, los files se lanzan adelante. 


Usa esta estratagema al inicio de tu fase de carga. Flíge una. 
unidad Básica ADEPTA Soroniras de tu ejército. Hasta el inicio 
de tu siguiente fase de mando, esa unidad obtiene la habilidad 
Devota o Fanática, como se indica abajo 


+ Devota: Siempre que una miniatura en esta unidad hace un 
ataque de combate, sí esta unidad ha hecho un movimiento. 
de carga. ha recíbido una carga o ha llevado a cabo una 
Intervención heroica este turno, puedes repetirla tirada para 
impactar de ese ataque. 

+ Fanática: Esta unidad puede ser elegida para declarar una 
carga en un turno en el que ha retrocedido, 


Siesa unidad está a 6” o menos de una miniatura SacenDoTE 
AoerTuS MinisTORUM cuando se usa esta estratagema, cuesta 1 
PM:si no, cuesta 2PM. 


REDENCIÓN FINAL 
Adepta Sororitas - Estratagema de ardid estratégico 


Los atados a Ingenios de Redención desean déábgr su tormento. 


1PM 


Usa esta estratagema en la fase de combate, cuando-dparupidad 
Incgxao De RenEnción de tu ejército sea blanco de un dtague de 
combate. Hasta el final de la fase, cada vez que una mlníatyra de 
esta unidad sea eliminada por un ataque de combate, tira 1B6; 
con un 4+, después de que la unidad dela miniatura atacante 
haya terminado de atacar, sufre 1D3 heridas mortales. 


RITOS DE BATALLA 
Adepta Sororitas - Estratagema de ardid estratégico 
La obrersació 


1PM 


de rios de batalla acelera los corazones de los fieles 


Usa esta estratagema al ínicio de la ronda de batalla si tu Señora 
ELA GUERRA tiene la clave ADEPTA SORORITAS y está en el campo 
de batalla. Tira 1D6 para generar al azar un rito sagrado (pág, 
93) (vuelve a tirar si el resultado es un rito sagrado actualmente 
activo para tu ejército). Después, puedes elegir un rito sagrado 
actualmente activo para tu ejército y reemplazarlo con el resul 
tado de la tirada (el rito sagrado reemplazado ya no está activo. 
para tu ejército y el nuevo rito sagrado se convierte en el ito ac 
tivo para tu ejército). Solo puedes usar esta estratagema una vez. 


[CASCO TRES VECES BENDECIDO 
Adepta Sororitas - Estratagema de equipo 


Las bendiciones y artefactos en los cascos de los vehículos Adepta 
Sororitas hacen que los impíos estllen en llamas. 


1PM, 


Usa esta estratagema al ínicio dela fase psíquica de tu oponente 
Elige una miniatura Comsana a de tu ejército, Hasta el nal de 
la fase, esa mintatura obtiene la siguiente habilidad: "Casco tres 
veces bendecido (aura): Mientras una unidad PSÍQUICO enemiga 
esté a 12” o menos de esta miniatura, cada vez que se efectúe 

un chequeo psíquico para esa unidad y este falle, esa unidad 
Psíouico sutre Peligros de la disformidad”. 


Adepta Sororitas - Estratagema de equipo 


Los feles se mantienen firmes contra los peores horrores de la 
galaxia. Hordas de mutantes y herejes chocan contra sus muros de 
escudos antes de ser derribados por la furía justa 


Usa esta estratagema al inicio de la fase de combate. Elige una. 
unidad CELESTES SACROSANTAS O CRUZADOS de tu ejército, Has 
el final de la fase, esa unidad sea blanco de un ataque, resta 1 ala 
Virada para berir de ese ataque. 


PANTALLA DE HUMO SAGRADA 
Adepta Sororitas - Estratagema de equipo 


Mediante bombonas de humo incensado tres veces bendecidas, las 
máquinas de guerra de las Hermanas se protegen del enemigo. 


1PM 


Usa esta estratagema en la fase de disparo de tu oponente 
cuando una unidad PANTALLA DE MUMO ADEPTA SORORITAS de tu 
ejército sea elegida como blanco de un ataque. Hasta el final de 
la fase, cada vez que esa unidad sea blanco de un ataque, resta 1 
ala tirada para impactar de ese ataque. 


PROYECTILES BENDECIDOS 
Adepta Sororitas - Estratagema de equipo 


1PM 


Se dice que un artesano tarda una vida en crear solo uno de 
estos proyectiles bendecidos, imbridos en la divina venganza 
del Emperador 


Usa est estratagema en tu fase de disparo, cuando una unidad 
Aptrra Sqnomras de tu ejército se elegida para disparar. Hasta 
el figáldola fase, cada vez que una miniatura de esa unidad. 
ataquebopun bólter tormenta de artiiiero, con una tirada para 
impactarajp+nodificar de 6, el blanco sufre heridas mortales 

y la secuendig dí aque termina (se pueden infligir un máximo 
de 6 heridas riodalea por fase con esta estratagema] 


SAGRADA TRINIDAD 
Adepta Sororitas - Estratagema de equipo 


1PM 


¿Con bólter, lanzallamas y fusión se purga al enemigo. 


Usa esta estratagema en tu fase de disparo, cuando una unidad 
Antrta Sonoma de tu ejército sea elegida para disparar. Elige 
un blanco elegible para esa unidad que se encuentre dentro del 
alcance y sea visible para al menos una miniatura en la unidad 
que esté equipada con un arma bólter, una miniatura en esa 
vnidad equipada con un arma de llamas y una unidad en esa 
sanidad equipada con un arma de fusión. Hasta el final de esa 
fase, las miniaturas en esa unidad solo pueden atacar ala unidad 
enembga, pero cada vez que lo hacen con un arma bólte, un 
arma de llamas o un arma de fusión, suma 1 ala tirada para 
herir de exe ataque 


BENDICIONES DE LOS FIELES 


Situ ejército es veterano e incluye algún destacamento ton files y sus habilidades y habilidade 
ADEPTA SORORNIAS (excepto destacamentos auxiliares 

perpesados auxili le fortificaciones), entonce 

cuando retinas tu ejército puedes mejorar cualquier miniatura 


CANONESA O PALATINA en tu ejército dándoles una Bendición d PALABRA DEL EMPERADOR 


fieles. elegida de entre las aqui indicadas. Las benditas hablan con la voz divina del Emperador, un 
dictamen que conmociona a los inficles e imposibilita sus 
su ón de los fieles 2 una intentos herejes de evitar un castigo divino. 


-nla cantidad indicada e 


+ Al inicio dela fase de combate, puedes elegir una 


o equilibrado unidad enemiga a 3" o menos de esta miniatura. Esa 


EJ 
m 
a] 
P 
> 
E di 
15] .- pu idad no es elegíble para combatir esta fase hasta que 
m r a todas las unidades elegible de tu ejército lo han hecho. 
m e a Habilidad milagrosa: Mientras una unidad enemiga. 
m esté dentro del alcance de milagro de esta miniatura 
2 cada vez que una miniatura en una unidad Básica 
[z] BENDICIÓN DE LOS FIELES POTENCIA PUNTOS pro y pa y que 
E 0 PERSONAJE <ODEN> amiga haga un ataque 
3 sp” e +40 ¿e combate contra esa unidad enemiga, no se pueden 
tirar salvaciones invulnerables conta exe ataque. 
Golpes extasiados +1 +25 
“2 +30 
La gracia del Emperador + +20 
4 +25 GOLPES EXTASIADOS 
Cuando ls fees atacan, sus enemigos estallan en la 
Satacón divina 1 +15 como la propia mano del Emperador los hubiera tocado. 
+ Suma 1 alos atributos Fuerza y Daño de todas las 
con nombre no pueden recibir Bendieióngé « de combate con las que está equipada es 
fieles. Cada mi puede tener una Bendición de miniatura (excepto reliquias) 
Un ejércit cruzada) no puede: ar Habilidad milagrosa: Mientras una unidad Básica 
ndición de los fieles más de una vez. Una fuerza d ORDEN) 0 PERSONAJE <ORDEX> amiga esté dentro del 
» pezar con ninguna miniatura con una alcance de milagro de esta miniatura, cada vez que una 
n de los fieles: para incluir una en tu fuerza de cruza: "miniatura en esa unidad haga un ataque de combate 
s usar la requisición Bendiciones santas (pág. 5) vana tirada para herir in modificar de 6 inlige una 
ida mort 
¿Cada Bendición de los fees tiene dos hab ociada 


de una Bendición de SALVACIÓN DIVINA 


Los caudillos tiemblan ante la divina majestad de la ben 


a fase d 
91). Después, ¿decida por el Emperador, y sus esbirros se derrumban ante 


la acometida rugiente de las compañeras de la guerrera 


+ Alinicio de la fase de mando de tu oponente, elige 
132 6” o menos de esta miniatura y 


Las habilida 


¡emigas dentro del alcance e 


ares de lo elige una habilidad de au -nga esa unidad. Tira 
3D: sel resultado es igual o mayor que el atríbuto 


A Liderazgo de esa unidad enemiga, hasta el inicio de la 


siguiente fase de mando de tu oponente, exa unida 


bilidades de aura, las ha 


«sa habilidad de aura 
Habilidad milagrosa: Mientras una mintatur 
<ORDEN> o PERSONAJE <ORDEN) amiga esté den 


abilidades que afec ya, y viceversa 


A 3 
suero oescnao Acaso uicno [EEE A 
25 Es turno El atributo Liderazgo de esa unidad no puede 


quedar por debajo de 3 debido a esta habilidad. 


6 


LA GRACIA DEL EMPERADOR —— 
La carne quemada y rota e renueva y los goles que 
¿deberían haber sido fatales fallan milagrosamente. 


« Al inicio de cada una de tus ases de mando, esta minia- — 
tura es sanada y recupera 1D3 heridas perdidas. Cada. 


miniatura solo puede ser sanada una vez por turno. 
+ Habilidad milagrosa: Mientras na unidad <Onaen> 
Básica u <ORDEN> PERSONAJE amiga esté dentro del 
alcance de milagro de esta miniatura, cada vez que esa 
unidad sea blanco de un ataque, tu oponente no puede 
repetir tiradas para impactar, ni para herir ni de daño. 


JUSTO aUcO 
Nadie puede escapar al ico del 
«el enemigo trate de refugiarse. os 
Sororitas lo 


esta miniatura, puedes ignorar la regla Cuidado, Señor. 
Cada vez que esta miniatura haga un ataque a distan- 
ia, una tirada para herir sín modificar de 6infige 1 
herida mortal al blanco además del daño iormal, 

+ Habilidad Mientras una miniatura cOn 
DEN BÁSICA u <ORDEX> PERSONAJE amiga esté dentro. 
del alcance de milagro de esta miniatura, cada vez que 
la miniatura haga un ataque a distancia, el blanco no- 
recibe beneficios de cobertura para exc ataque. 


+ Cuando eliges un blanco para las armas a distancia de 


BRILLO CEGADOR : 
La divinidad del Emperador queda manifiesta en el halo 
dex guerrera, que ciega al enemigo con luz sagrada. 


+ Cuando esta miniatura es blanco de un ataque a 
A A 


. Mientras una unidad <ORDEx> 
ES ISA 
alcance de milagro de eta miniatura, cuando la 

miniatura sea blanco de un ataque a distancia, resta a 
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RASGOS DE SEÑORA DE LA GUERRA 


Si una miniatura PERSOMAJE ADEPTA SORORITAS es tu SEÑORA DE LA GUERRA, puedes usar los rasgos 
dela tabla inferior para determinar su rasgo de Señora de la guerra. Puedes tirar 1D6 para generar 
uno al azar o elegir uno. Si una miniatura a SACERDOTE CULTO IMPERIALIS es tu SEÑORA DE LA GUERRA, 
solo puede tener los rasgos Oradora estimulante, Rabia justa o Ejecutora de herejes, o puedes tirar 
1D3 para generar uno al azar. Una vez determines el rasgo para una miniatura PERSONAJE ADEPTA 

Soonas, reemplaza todas las menciones ala lave <OxDI en el rasgo (las hay) por la Orden 

militante la que pertenece. Situ SEÑORA DE LA GUERRA tiene la clave SANTIFICADA, reemplaza todas. 


las menciones ala clave <Danen> en el rasgo (si las hay) por ADEPTA SORORITAS. 


1. ORADORA ESTIMULANTE 
Quienes escuchan las palabras de exta lider son 
inspirados a grandes actos de valentía. 


+ Cada vez que esta SEÑORA DE LA GUERNA 
entona un himno o usa una habilidad en 
vu fase de mando que especifique alcance, 
puedes añadir 3" al alcance de ese himno 
o habilidad. Esto no afecta al alcance de 
milagro de ninguna habilidad (pág, 70). 

+ Esta SeÑona DE La GUERRA tiene la siguiente: 
habilidad: “Oradora estimulante (aura): 
Miensyás una unidad Básica <ORDEN amiga 

50 menos de esta SEÑORA DE La 

4, <a upidad ignora la penalización de 

desgaste portan bajo mitad de efectivos” 


2. RABIA JUSTA ¿- 
Esta sirva de la divinidad az 
su deseo de abatir alos inf 


1as puede contener 


Cuando esta SEÑORA DE LA GUERRA realiza un. 
“ataque de combate, puedes. Esta: 
para impactar y para herir. 


3. EJECUTORA DE HEREJES AUR O 
Esta lider 
Eclestarquía y los asesina sin piedad a 


caza a los enemig 


Mientras una unidad enemiga esté a 6” o menos 
de csta SEÑORA DELA GUERRA: 


« Resta Lal atributo Liderazgo de las 
miniaturas en esa unidad. 

+ Cada vez que se haga un chequeo de desgaste 
para esa unidad, resta 1 ala tirada. 


4. BALIZA DE FE 

Esta líder Adepta Sororitas es un brillante faro de 
esperanza, cuyas acciones en el campo de batalla 
on poco menos que milagrosas 


Al inicio de tu fase de mando, siesta Señona De 
"A GUERAA está en el campo de batalla, recibes 1 
dado de milagro (pág_91). Este dado de milagro 
solo puede usarse cuando tu SEÑORA DE LA GUERRA 
efect un acto de fe (pág, 91) o use una habilidad 
milagrosa (págs. 70-71). y ino se usa antes del 
inicio de tu siguiente ase de mando, se descarta. 
Este dado de milagro se puede usar para llevar a 
cabo un acto de fe aunque otra unidad de tu ejér- 
cito ya haya levado cabo un acto de fe esta fase 


5. CREENCIA INDÓMITA [AURA] 
Esta campeona elegido tiene tal fe que sus 
seguidores se niegan a rendirse 


Mientras una unidad <Onoex> BÁSICA Inranrenía 
amiga esté a 6” o menos de esta SeñoRA DE 
ta cuEnna, la salvación invulnerable que las 
miniaturas en esa unidad reciben de la habilidad 
Escudo de fe (pág. 90) mejora en 1 (hasta un 

) máximo de 4+), 


<¿6: VOLUNTAD PURA 


Con voluntad inflexible, la fede esta sierva 
devota puede rechazar hasta la peor brujería. 


« Esta Señona DEA GUERRA puede intentar 
rechazar un poder psíquico en la fase psiquica 
de tu oponente, como se describe en la 
habilidad Escudo de fe (pág, 90). 

+ Suma 3 alos chequeos de rechazar ala bruja 

RA DELA GUERRA. 


PERSONAJES CON NOMBRE Y RASGOS DE SEÑORA DE LA GUERRA 


Personaje con nombre — Rasgo de 
Aestred Thurga Paliza de 
phracl 

Morvenn Vahl 


Triunfo de 


Señora de la guerra 


HIMNOS DE BATALLA 


Todos los SacenDoTes ADerTus Ministomum conocen Himno de guerra (ver abajo). Además, antes de la batall, genera los himnos 
adicionales (si es el caso) para miniaturas SacerDoTE en tu ejército que conozcan los himnos de batalla usando la tabla inferior 
Sila miniatura SACERDOTE tiene la clave ADEPTA SONORAS, puedes o bien tirar 1D6 para generar cada himno al azar (repitiendo. 
Jos resultados duplicados) o legir qué himnos conoce la miniatura SACERDOTE. Sí la miniatura Sacenoore tiene la clave CuLro 

reis, puedes o tirar 1D3 para generar cada himno al azar (repitiendo resultados duplicados) o legir uno delos siguientes 
himnos para que tu sacerdote los conozca: Cantinela de piedad ardiente, Estribillo de fortaleza espiritual, Salmo de justo castigo. 


1. CANTINELA DE PIEDAD ARDIENTE 
La creencia en los cánticos de que el Dios Emperádor abatirá alos 
enemigos es tal que las palabras hacen que los herejes andan. 


Si este himno es inspirador, elige una unidad enemiga visible a 
12” o menos de esta miniatura Sacenoore. Esa unidad sufre 1D3 
heridas mortales (si esa unidad tiene la lave Caos, en Ku luar 
sufre 3 heridas mortales) 


2. ESTRIBILLO DE FORTALEZA ESPIRITUAL 


El Emperador protege alos files de la corrupción que acecha en 
la oscuridad. 


Si este himno es inspirador, elige una unidad Aertus 
MINISTORUM BÁSICA. ADEPTUS MIMISTORUM PERSOMAJE 0 INGENIO DE 
Reoención amiga a 6” o menos de esta miniatura SACERDOTE. 


+ Siesa unidad o sus miniaturas están siendo afectadas por 
«cualquier poder psíquico manifestado por miniaturas 
enemigas, los efectos de los poderes psíquicos sobre esa 
unidad y sus miniaturas terminan. 

+ Hasta el inicio de tu siguiente fase de mando, esa unidad y las 
miniaturas que contiene no son afectadas por ningún poder 
pelquico moatlfestado por unidades encunigas. 


3. SALMO DE JUSTO CASTIGO 
Al invocar la fuerza del Dios Emperador, el poder divino fluye 
a través de este sacerdote mientras parte en dos a sus enemigos 
como los guerreros santos de leyenda. 


Si este himno es inspirador: 


» Suma l alos atributos Fuerza y Ataques de esta 
miniatura SACERDOTE. 

» Mejora en el atributo Factor de Penetración delas armas de 
combate con las que está equipada esta miniatura Sacenoore 
(excepto reliquias) 

+ Al final de la fase de combate, siesta miniatura Sacenoore. 
está en la zona de amenaza de alguna unidad enemiga, puede 
combatir una vez adicional. 


4. LETANÍA DE FE PERDURABLE 
La fe es el escudo de los justos y los cantos apasionados de los 
devotos pueden reforzar la bendición del Dios Emperador. 


Sieste himno es inspirador, elige una unidad BÁsica ADerTa 
SOMORITAS O PERSONAJE ADEPTA SORORITAS amiga a 6” o menos. 
de esta miniatura SAceDorE. La salvación invulnerable que las 
miniaturas en esa unidad reciben de la habilidad Escudo de fe 
(pág 90) mejora en 1 (hasta un máximo de 44). 


5. VERSO DE SANTA PIEDAD 

La oración es más fuerte que ninguna espada. Cuando las 
palabras santficadas de los principios de la Orden se vociferan en 
«el campo de batala, la devota queda imbuida por las bendiciones 
del Emperador. 


Si este himno es inspirador, elige una unidad BÁsica AperTa 

SORORITAS o PERSONAJE ADEPTA SORORITAS amiga a 6” o menos de. 
esta miniatura Sacenborr. Elige un rito sagrado (pág, 93) que no 
esté activo para tu ejército, Ese rito sagrado está activo para esa 
"unidad además de cualquier otro que esté activo para tu ejército. 


6. CATECISMO DE REPUGNANCIA 

Cor sagrado bólter purificaremos al mutante. al alienígena y 
al hereje. con el don del Emperador llevaremos nuesto odio. 
al profaniadot. 


Si este himno és inspirador, elige una unidad ADEPTA Sonomitas. 
BÁSICA 0 PERSONAJE ADEPTA SORONITAS amiga a 6” o menos de 
esta miniatura SACERDOTE. Siempre que una miniatura en esa. 
"nidad ataque a distancia con un arma bólter (pág, 121): 


+ Una tirada para impactar sin modificar de 6 hiere 
“automáticamente al blanco. 

+ Siese ataque elige como blanco a una unidad a mitad de 
“alcance o menos, el atributo Factor de Penetración de ese 
ataque mejora en 1. 
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RELIQUIAS 


Situ ejército está liderado por una SEÑORA DE LA GUERRA. 
Antrta Soromtas, puedes, al reunir tu ejército, darle una delas 
siguientes reliquia de la Eclestarquía a un PERSOMAJE ADEPTUS 
MimstonuN de tu ejército. Los personajes con nombre no 
pueden recibir ninguna delas reliquias siguientes. 


Ten en cuenta que algunas reliquias reemplazan uno de los 
elementos de equipo existentes de la miniatura. Cuando sea el 
caso debes, s estás usando los valores en punto, seguir pagando. 
el coste del equipo que es reemplazado, Anota cualquier 
reliquia dela Ecletarquía que tengan tus miniaturas en tu lsta 
de ejército, 


ESPADA DE SANTA ELLYNOR 

Esta espada de energía fue forjada en plata tres veces bendecida 
y templada en la sangre de un centenar de héroes martirizados. 
En un lado tiene inscritos los nombres y hazañas de mil santos 
un nivel molecular, y en el otro está grabado el Fede Imperialis 
completo. La hoja resplandece con poder justo y ha matado 
incontables herejes, mutantes y xenos 


Solo miniatura equipada con espada bepdla. Esta reliquia 
reemplaza una espada bendita y tiene ejgujente perfil 
Q 


ARMA AEPD ED 
Espada deSanta Com Combo 27 A 3 
Elynor 

BRASERO DE LA LLAMA ETERNA z 


El Brasero de la llama eterna arde sobre losfcles y su luz 
mantiene a raya ala oscuridad mientras protege alos verdaderos 
siervos del Emperador dela brujería y las abominaciones impías. 


Solo miniatura con brasero de fuego sagrado. 


+ Siempre que una ministura DAEMON enemiga ataque al 
portador, resta 1 a la tirada para impactar de ese ataque. 

+ El portador obtiene la siguiente habilidad: “Llama eterna 
(aura): Mientras una unidad Psíouico enemiga esté 2 18" 
o menos del portador, cada vez que se efectúe un chequeo 
psíquico por esa unidad que contenga algún doble, esa 
unidad sufre Peligros de la disformidad”. 


IRA DEL EMPERADOR 

La ornamentada pistola bólter conocida como Ira del Emperador 
Alispara proyectiles imbuidos con cargas incendiarias. A su 
«detonación, inmolan a sus desafortunadas víctimas en destellos 
de lamas divinas, Las Hermanas veteranas que han recibido 
dispensa para desatar la Ira del Emperador sobre los enemigos 
¿dela fe han afirmado que las brillantes ráfagas de venganza han 
salido gustosas del cañón. El arma sagrada ansía atravesar los 
“orazones más oscuros con su ardiente sermón. 


¡Solo miniatura ADEPTA SORORITAS equipada con pistola 
bólter. Esta reliquia reemplaza una pistola bólter y tiene el 
siguiente perfil: 


LETANÍAS DE FE 

Cuando Sebastian Thor fue declarado Edesiarca tras la Era dela 
Apostasa, un ejército de ecribastranscribió su primer sermón en 
pergaminos. Hoy, solo queda una única copia original, mantenida 
+ una cámara de estais bajo el Convento Prioris en Tera, y solo 
se saca con el permiso del Eciesiaca. Este modesto pergamino es 
una de las reliquias más sagradas en manos del Ministorum. y 

su mera presencia basta para llenar los corazones delos files con 
fervor justo. 


Solo miniatura ADEPTA SONORITAS. Una vez por ronda de batalla, 
sila portadora está en el campo de batalla cuando recibes un 
dado de milagro (pág. 91), puedes repetir la tirada del dado 
“antes de añadirlo a tu reserva. 


MANTO DE OPHELIA 

El Manto Ophelia fue una vez emblema del fico para la Prioresa 
del Convento Sanctorum, y fue portado por Helena la Virtuosa, 
una Santa en Vida y una de las líderes más veneradas en la historia 
de las Adepta Sororitas. Se cree que el manto tene poderes sagrados 
de protección, pues se decia que Helena lo había ungido con las 
Lágrimas del Emperador, un vial de líquido similar sangre reco. 
ido meticulosamente duramte más de un sgh delas estatuas del 
Emperador que lorabn en mundos cardenalicios del Imperum. 


Solo miniatura CAMONESA. Cada vez que la portadora sea blanco 
de un ataque, el atributo Daño del ataque cambia a 1 


TRÍPTICO DE LA CRUZADA MACHARIANA 
La Cruzada Machariana volvió a iluminar amplias franjas 
'dominio del Emperador que no hablan visto su luz en. 


X mes. El Comandante General Solar fue acompañado 
br púlez de miembros del Missionarius Galaxia, cada uno wn 
prolelita devoto curtido por la vída en los limites del espacio 


imperial, Ígle antiguo tríptico, el único en sobrevivir la guerra 
interna QUE sige ela cruzada, gloriica a tres Misioneros que 
salvaron las bli de millones. Llevado a los campos de batalla 
más aislados y cruentos, as imágenes de la Trinidad Machariana 
personificadas por la pequeña reliquia envuelta en adamantina 
recuerdan a su portador que la e en sí misma puede soportar las 
peores adversidades. 


Solo miniatura SANTIFICADA O CULTO IMPERIALIS 


+ Suma L al atributo Resistencia del portador. 

+ El portador tiene una salvación invulnerable de 4» 

«+ Una ves por turno, la primera vez que falles una tirada de 
salvación por el portador, el atributo Daño de ese ataque 
cambia 20. 


LIBRO DE SAN LUCIUS 

Este tomo contiene la escrituras completas de San Lucius de 
Aguthea, el primer archiconfesr.El fervor yla devoción de 

San Lucius eran tales que escribió el libro con su propia sangre. 
Incluso ahora, síglos tras su muerte, e cree que una fracción 

dd su esencia permanece en las páginas del libro y que quien 
sostiene la venerada reliquia habla cor la autoridad sagrada del 
archiconfesor muerto 


Suma 3" al alcance de las habilidades de aura del portador (hasta 
un máximo de 19. 


SOBREPELLIZ DE HIERRO DE SANTA ISTAELA 
Trabajado por generaciones de artesanos, consagrado con óleos 
sagrados e impregnado en el humo de incienso sagrada, eta 
servosrmadura es una de ls reliquias que más batalla han 
conocido en posesión de las Ordenes militantes. Santa Istaca fue 
la última superviviente de su Orden, una sororídad menor cuyo 
ambre se ha perdido. Quemada y marcada, su armadura fue 
recuperada del campo de batalla aún intacta y puede concederse a 
una Hermana cuya fe sea suficientemente fuerte. 


Solo miniatura ADEPTA SORORITAS. 


juma l al tributo Heridas de la portadora 

+ Cada vez que la portadora es blanco de un ataque, una 
tirada para herir sin modificar de 1-3 flla sin importar las 
habilidades que puedan tenerla miniatura o el arma con el 
queataca 

« La portadora tiene un atributo Salvación de 24 


LA FURIA DEL ECLESIARCA 
Esta enorme espada sierra fue regalada al Convento Prioris al 
inicio de la Cruzada Argope. Colocada ante el Pálpio de la 
Congoja cuando el Eclesiarca Reprecht II promunció su sermón 
ara anunci formalmente el confcto que duraría treita años 
se dice que absorbió su ia y odio inquebrantable hacia los herejes 
que su cruzada extinguiria por completo. Cada sónte tiene 
imscito el nombre de clérigos martirizados y Merpanas caídas, 

y qrúenes portan esta espada sagrada ansian vengafse tonta los 
asesinos de files, 


Solo miniatura equipada con espada sierra. Esta religord 
reemplaza una espada sierra y tiene el siguiente perfil: — 


ARMA ALC. TIPO F FP 


La Furia del Eclesiarca.— Com. — Combate +23 2 


Habilidades: Cada vez que se ataca con esta arma, resta ala tirada 
ara impactar y suma 1 la tirada para herrde ese ataque. 


REDENCIÓN 

Se cree que la luz sagrada del Emperador emana de esta pistola 
de plasma reliquia. Los haces ardientes que dispara purífican 

al impío en cuerpo y alma, y el calor ardiente yla iluminación 
“atraviesan la carne y la armadura en uo destello. Esta arma 
sagrada se bautizó Redención después de que matara al Cardenal 
apóstata Pra Tiberis, cuando su rosartus alló al activarse er un 
momento que se consideró el juicio del Emperador. 


Solo miniatura ADerrA SORomAS equipada con pistola de 
plasma. Esta reliquia reemplaza una pistola de plasma y tiene el 
siguiente perfil: 


ARMA ALC. TIPO 2] 


Redención 12 Peto 832 


Habilidades: Cada vez que se ataca con esta arma, si consigues un 
impacto, dibuja una linea recta desde la parte más cercana de la 
peana (0casco) de esta miniatura hasta la miniatura más cercana de 
la unidad blanco. Haz una trada para herir contra la unidad blanco, y 
contra cada otra unidad que atraviese la línea, 


EL GLIFO ECLESIÁSTICO E 
Este pequeño icono solo se otorga a los adeptos de la Eclestarquia —— 
que han levado acabo los dice Pereginaes de San Dolan. que —— 
<ulminan en la Sagrada Terra. Esos individuos hablan con la 
“autoridad y retórica inspiradora de legendario Gran Confesor. 


Solo miniatura SACERDOTE. 


+ El portador conoce un himno adicional delos himnos de 
batalla (pág. 73). 

+ En tu fase de mando, el portador puede entonar un himno 
adicional que conozca y que no haya sido entonado ya por 
una miniatura amiga ese turno. 


BENDICIONES DE SEBASTIAN THOR 

Cada uno de los Conventos contiene una única copia del primer 
verso del Credo de la Luz del Emperador, un himno emocionante 
quese dice fue creado por el mismo Sebastian Thor. Adherido a 
la armadura de una guerrera con cera mezclada con sangre de 
héroes martrizados estas palabras conceden bendiciones ala 
portadora. lenándola de poder justo 
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Solo miniatura Aoeeta Sonoras. Antes de determinar qué 
rito(s) sagrado(s) están activos para tu ejército, elige dos ritos 
sagrados (pág, 93). Hasta el final dela batalla, estos ritos 
sagrados están activos para la unidad del portador en lugar de 
los que están activos para el resto de tu ejército. 


SIMULACRUM SANCTORUM 

El grabado en este detallado bastón contiene los huesos de más 
de una docena de santos mártires. La estatua los representa a 
todos, cuyo herotemo los unió al servicio del Emperador, y la 
Imagificadora debe conocer los relatos legendarios de cada uno. 
Escuchar las hazañas de estos sants gloriosos en la batalla lena 
el corn dels Soroitas on propósto renovado. 


De 
Solo minigfura Imasiricanoma. Al inicio dela batalla, antes 
de que erhpisée el primer turno, debes elegir dos relatos que. 

narrar en vézgásolo uno. No puedes elegir un relato que otra 
miniatura de to-jérgilo ya esté contando a menos que los tres 


relatos estén siendó igtrados por miniaturas de tu ejército. 


ROSARIO DE SACRIFICIO 

Este rosario ecclestasticus se ha pasado entre las Adepta 
Sororitas, y cada cuenta añadida ha sido creada a partir de 

la servoarmadura de la antigua dueña, todas muertas como 
heroínas mártires de su Orden málitante. Una reliquía así es 
una poderosa carga, pues lleva consigo la honradez de quienes 
sostienen todo por lo que luchan las Adepta Sororitas. Conduce 
la portadora a hazañas, y no se rendinán mientras la obra del 
Emperador no esté terminada 


Solo miniatura ADEPTA SORORITAS. 


+ Una vez por batalla, si la portadora ha elegido usar una 
estratagema de hazaña épica (excepto Intervención divina, 
pág. 66), esa estratagema cuesta OPM. 

+ Cada vez que la portadora ataca, puedes repetirla tirada 
para impactar 

+ Cuando la portadora es eliminada, no retires la miniatura del 
juego. Al final de la fase, puede disparar como si fuera tu fase 
de disparo, o combatir como si fuera tu ase de combate: Tras 
resolverlos ataques de la miniatura eliminada, esta se retira. 


REGLAS APROBADO POR EL CAPÍTULO 


Si todas las miniaturas de tu ejército (excepto unidades AGenTE DEL ImPemum y Sin FAcción) tienen la clave ADEPTUS MINISTORUM, y e 
a SEÑORA DE LA GUERRA tiene la clave ADEPTA SORORIAS, puedes, i vas a jugar una partida de juego equilibrado que te indica que 

selecciones objetivos secundarios (p.ej. una misión del pack de misiones Guerra eterna del Libro básico de Warhammer 40.000), 

elegir uno de ellos de entre los objetivos secundarios ADEFTA SORORTAS indicados más abajo. 


¡Como todos los demás objetivos secundarios, cada uno de los objetivos secundarios indicados abajo tiene una categoría, y siguen 
todas las reglas normales de objetivos secundarios (por ejemplo, l elegir objetivos secundarios, no puedes elegir más de uno de 
cada categoría, no puedes puntuar más de 15 puntos de victoria por cada objetivo secundario elegido durante la misión, etc) 


SIN PIEDAD, SIN DESCANSO 


UN SALTO DE FE 


PURGAR AL ENEMIGO 


Aaa 


Objetivo progresivo 
La fe en sí misma puede darle un vuelco al universo. 


Al final de cada turno, sí unidades ADEPTA SoñoRITAS de tu 
ejército han llevado a cabo 2 actos de fe (pág, 91) durante ese 
turno, obtienes 2 puntos de victoria si es el turno del oponente. 
Si unidades AverrA Sonomas de tu ejército has llevado a cabo 3 
actos de fe (pág. 91) durante ese turno, obtÉN] punto de victoria 
adicional. Ten en cuenta que los actos de fe levados ¿cabo por 
ados de querubin otorgados por Querubines incensários no. 
cuentan respecto a este objetivo secundario, No puedés obtener 
más de 12 puntos de victoria por este objetivo secundarío, 
durante la misión. 


OPERACIONES ENCUBIERTAS 


TERRENO SAGRADO. 
Objetivo progresivo 
Reclama el dominio del Emperador y conságralo de nuevo. 


Sl eliges este objetivo, entonces las unidades Inrawremía ADKPTA 
SoRoRsAS y SacerDoTE Cuuzo Imremtats de tu ejército pueden, 
intentar realizarla siguiente acción: 


Terreno sagrado (acción): Una unidad Inrawrenía Anerra Sono- 
vas o SacenoorE CuLro Imremaus de tu ejército puede empezar 
a realizar esta acción al final de tu fase de movimiento si está 
dentro del alcance de un marcador de objetivo que aún no haya 
consagrado tu ejército. Una unidad no puede empezar a realizar 
esta acción mientras haya unidades enemigas (excepto unidades 
Arnoxave) dentro del alcance de ese mismo marcador de objetivo. 
La acción se completa al inicio de tu siguiente fase de mando o 
al final dela batalla, lo que sea ante, siempre y cuando la unidad 
quela está llevando acabo siga estando dentro del alcance del 
mismo marcador de objetivo, S se completa, se considera que ese 
marcador de objetivo ha sido consagrado por tu ejército, y hasta 
«e final dela batalla el marcador de objetivo obtiene el rasgo de 
terreno Inspirador (AnerTuS MumstORuN) (ver el Libro básico de 
Warhammer 40,000) como s fuera un elemento de terreno (no se 
considera tal para ningún otro propósito). 


Siempre que una unidad de tu ejército completa la acción 
“Terreno sagrado, si el marcador de objetivo consagrado por esa 
acción estaba completamente dentro de tu zona de despliegue, 
obtienes 1 punto de victoria; si no, obtienes 4 puntos de victoria. 


Objetivo progresivo 
El enemigo se opone ala voluntad del Emperador. Muéstrale su 
blasfemo error com bóltr, lanzallamas y fusión. 


A! final de cada una de tus fases de disparo, obtienes 1 punto de 
victoria por cada una de las siguientes condiciones que cumplas: 


+ Una o más unidades enemigas han sido eliminadas debido a 
un ataque realizado con un arma bólter (pág, 121) por una 
"unidad AperTUS Muustonun de tu ejército. 

+ Una o más unidades enemigas han sido eliminadas debido a 
un ataque realizado con un arma de llamas (pág, 121) por una 
unidad Aperrus Mnusromun de tu ejército. 

« Una o más unidades enemigas han sido eliminadas debido a 
un ataque realizado con un arma de fusión (pág, 121) por una 
unidad Anerrus Mimisronum de tu ejército. 


Si seáplican las tres al final de tu fase de disparo, entonces 
btienés | punto de victoria adicional (hasta un máximo de 4). 


SUPREMACÍA EN EL CAMPO 
DE BATALLA 


DEFIENDE EL ALTAR 
Objetivo progresivo y de fin de partida 


Se ha identificado la ubicación de un pequeño altar sagrada. 
Defiende este sagrado tributo y evita que el enemigo lo profane. 


Siseleccionas este objetivo secundario, después de que ambos. 
bandos terminen de desplegar, tu oponente debe designar un 
marcador de objetivo en el campo de batalla fuera de su propia 
zona de despliegue como el marcador de objetivo Altar sagrado 
(si el único marcador de objetivo en el campo de batalla está enla 
zona de despliegue del enemigo, ese deberá se el Altar sagrado). 


+ Al final de tu turno, obtienes 3 puntos de victoria si controlas. 

el marcador de objetivo Altar sagrado. 
+ Al final dela batalla, obtienes 3 puntos de victoria adicionales 

sí controlas el marcador de objetivo Altar sagrado. 2 
+ Al final del batalla, reduce en 3 el número de puntos de 

victoria que has obtenido por este objetivo secundario (hasta 

un mínimo de 0), sí tu oponente controla el marcador de 


ON SS 
LI 
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REGLAS DE CRUZADA 


En esta sección encontrarás reglas adicionales para jugar batallas de cruzada con Hermanas de Batalla, 
como agendas, rasgos de batalla y reliquias de cruzada específicas para las unidades Adepta Sororitas. 
Encontrarás más sobre los ejércitos de cruzada en el Libro básico de Warhammer 40,000. 


yyudarán a regle 


PRUEBAS DE UNA SANTA EN VIDA 
En las págs. 80-83 encontrarás reglas para elevar a u 
Este viaje a la santidad 


grado, y darán un pa 


AGENDAS 

Las unidades ADEPTA SORORITAS pus 
agendas únicas en batallas de < 
pág. 84. Estas agendas reflejan las me 
¡de Hermanas de Batalla en el ca 


RASGOS DE BATALLA 


¡Cuando una unidad Anerrus Muxistorum Obtiene un rasgo de batalla, puedes usar una de las tablas de abajo en lugar de 
sana de las tablas en el Libro básico de Warhammer 40,000 para determinar qué rasgo de batalla ha obtenido. Para ello, tira 
1D6 y consulta la tabla apropiada, o elige un rasgo de batalla de la tabla apropiada que encaje con la narrativa de tu unidad. 
Se aplican todas las reglas normales de rasgos de batalla (p.ej, una unidad no puede tener el mismo rasgo de batalla más 
de una vez). Como con cualquier honor de batalla, cuando obtenga un nuevo rasgo anótalo en la tarjeta de cruzada de la 
nidad y aumenta sus puntos de cruzada en consecuencia, como se describe en el Libro básico de Warhammer 40,000. 


UNIDADES CULTO IMPERIALIS 
106 RASGO 


Aegis dela creenc 
El Emperador protege a quienes poseen el erotismo y 


: UNIDADES INFANTERÍA ADEPTA SORORITAS Y 
EXOESQUELETO EJEMPLAR 
106 RASGO 
Alma pura 
Resiste los vles hechiceros del enemigo es un deber sagrado 12 la devoción pora combotr en su nombre, escudándolos 
rrlagresamente del 60ño, 
Esta unidad tene la hablidad Escudo de le [pág 90 


pora todo el que adoro al Emperador 

Al final dela ase psíquica de tu oponente, sí una o más unida. 

es con este rasgo han tenido éxito en un chequeo de rechazar a 
durante esa fase, obtienes 1 dado de milagro [pág, 91) 


Ba fanatismo 


Protegidas por el desprecio Los reservos de santo odio que serten algunos fenercos por 
La creencia inquebrantable en el Emperador y el eso) hacia el | | ¿5 los enemigos dela Humanidad son limitados. 

18 unid plerde su hablidad Fanático [pág 90) y. en su lugar, 

la vez que una miniatura en esta unidad eectue un ataque de 
combate, puedes repetirla tada para impactar 


enemigo son más seguras que cualquier armadura 
La satvación invulnerable que reciben las miniaturas dhegtó 
¡nidad dela habilidad Escudo de fe (pág 90] mejora ev (ponia, 


UNIDADES HOSPITALARIA 

106 RASGO 
Sanasora espiritual 
Éstó sopodoro experto purfico el alma de sus pocientes con la 
Juerzá de gofe, devolviendo l compa incluso los guerreras 
más egos 

13. Siesta miniagug parte de tu ejército de cruzada, ys no 
fue eliminada tajante la batalla, l il dela batalla puedes 
qrorar un chequeo de fuera de combate falido para una unidad 


Dani rd unidades VEKÍCULO, SANTA POTENTIA y SANTA EN ViDa) 


Elordorde su devoción es ol que ogunos Mermonos de Botolo 


se provocan uno rabia justo ante la visión de los enemigos del 
5 Emperador 

Esta unidad obtiene la habilidad Fandtico [pág 90). S es 

rd y tene sa bla mejora e lira 

Habidad de Armas delas miniaturas de esta unidad 


UNIDADES SACERDOTE ADEPTUS MINISTORUM 
106 RASGO 


Oración solemne 
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la clave Santa PoTENTIa. Además de recibir pr 
obtendrá puntos de santa y puntos de más 


Una miniatura Santa PorExnIA debe pasar una Prueba de 
os de santa. Cuando 


una Santa en Vida para obtener 


eliges una miniatura co 
inas siguientes. Se con 

lo a cabo esa pro 

ya ello realizando un 

ma batalla, como se especifica en la 

la prueba. Una vez una SATA POTENTIA ha eun 

de santa, la prueba se 
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sa santa asociada con esa prueba. Cada vez que 
ra obtiene una recompensa santa, anótalo en 
su tarjeta de cruzada y aumenta en 1 sus puntos de cruza: 
da. Siesta miniatura tiene Jo menos recompensas santas, 
puedes elegir una nuevagffueba y empezarla. 


alla, una SANTA POTEXTIA puede aba 
donar su p al y puedes degiruna nuev 

ella. Silo haces, cualquier puntos d2 santa que hayas 
reunido para esa prueba se pierden y la Jota de puntos 
de santa vuelve 20. 


Una miniatura no puede tener más de 5 recompensas 
santas, y no puedes tener la misma recompensa más, 


PRUEBAS DE UNA SANTA EN VIDA 


Si al iniciar una fuerza de cruzada, hay algún PEnsowaJe ADEPTA SoRoRIAS en tu orden de batalla (excepto personajes 
con nombre), puedes elegir uno de ellos. Ese PERSONAJE tiene el potencial de convertirse en una Santa en Vida y recibe 
tos de experiencia mientras juegas tus batalas de 

ver abajo), delos que debes llevar cuenta en su tarjeta de cruzada. 


:zada, esta miniatura 


de una vez. Si tu miniatura tiene 5 recompensas santas, 
reemplaza su clave SANTA POTENTIA por SANTA En VIDA 


Las pruebas de una Santa en Vida, las hazañas 
santas y las recompensas asociadas se indican en las 
siguientes páginas 


PUNTOS DE MÁRTIR 
Sa 


Cuando una miniatura SANTA POTEXTIA O SANTA EX VIDA 
-queo de f 
nistura. Para hace 


y debes hacer ur 
io para esa 


la SANTA POTENTIA O SANTA EN Vios 


los detal 


Si una SANTA POTENTIA O SANTA EX VIDA €s martirizada, 


esa batalla reciben un núme 


miento 


Santa en Vida 


Prueba de fe - Pruel 


Wasañas santas Jazañas santas 


Baliza de gracia divina: Obtén 2 


Cicatrices de la penitente: Obtén 


Acto milagroso: Obtén 1 pu 
batalla siesta 
1 Bendición d 


¡Coro de guerra: Obtén 1 ps 
atalla siesta miniatura ha 
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¡Gloria al Emperador: Obt 


Prueba de pureza Prueba de justicia 


que mila ima Santa en Vida ca s del Emp 


os de santa al final de 
a SEÑOR DELA 


No dejes vivir al mutante: Ob 
final de una batalla siesta 
Pensonase PSÍQUICO durant 


Derriba al hereje: C 
Caos 


Castiga a los infieles: 
na batalla si sti 
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La ira del Emperador: Obtén 1 pu 


Bendecida por el Emperador: Obtén 1 punto de 
final de una ba 
tela batalla y 


esta miniatura fe eliminada duran 


lad enemiga a 6” o menos de ella: con us 
sufre 1 herida mortal (si esa unidad es Ps 
Caos.en su lugar sufre 1D3 heridas mortales). 


Prueba de valor — 


en Vida liderará h rebo 


e e dro En mi interior arde el resplandor 
ador de objetivo dentro de la zona de sagrado del Emperador hecho 
manifiesto, mientras que tu alma se 
to de santa al pudre con la mugre del Caos. Sop 
la luz de tu oscuridad, hereje. Igual 
que el alba abupenta las sombras 


tu opor 
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ta al final de 


rratagemas de de la noche, mís Iermanas p po 
purgaremos todo trazo de ti de este 
Reputación pía: Obtén 1 punto de santa al final de lugar sagrado, p será como si nunca 


vna batalla si sta miniatura ol os de E 
PEE que ninguna otra unidad de tu fderza de hubieras estado”. 


cruzada durante esa batalla 


Heroismo sereno: Esta miniatura recibe la habilidad 
Asegurar objetivo (ver el Libro básico de Warhammer 
40,000). Además, una vez por batalla, cuando esta 
miniatura use una estratagema de hazaña épica, esta 
cuesta O PM. 


- Hermana Superiora Cheandra Lassemer, 
Orden de la Rosa Sagrada 
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AGENDAS 


Situ ejército de cruzada incluye alguna unidad Aprrra Sonoras, puedes elegir una agenda de entre las agendas de 
Adepta Sororitas indicadas más abajo. Esta es una nueva categoría de agendas, y sigue todas las reglas normales que se 
aplican alas agendas (por ejemplo, al elegir agendas, no puedes elegir más de una de cada categoria), 


PRUEBA DE FE 


LA SEMILLA DEL IMPERIUM. 


Agenda Adepta Sororitas 


La fe es la mayor arma que puede empuñar una Hermana 
de Batalla y debe practicar y afinar su uso 


Lleva un recuento de Prueba de fe para cada unidad 
AoErTA SonoRrTAS en tu ejército, Cada vez que una. 
vanidad efectúe un acto de fe usando un dado de milagro 
(pág. 91), suma 1 al recuento, Si una unidad falla un 
chequeo de moral. el recuento vuelve al 0. Al final de 

la batalla, cada unidad obtiene 1 punto de experiencia 
por cada marca en su recuento de actos de fe (hasta un 
máximo de 3 puntos de experiencia por unidad). 


QUEMAR A LA BRUJA 


Agenda Adepta Sororitas 


Algunos psíquicos, como Narggantes que ven la sagrada 
luz del Emperador, o los ASIópGlos que han comulgado 
«on el mismo Emperador, son Pgutas xener 

psíquicos rebeldes que se oponen a la Eblesiarquia solo 


la. Pero los 


Lleva una cuenta de Quemar a la bruja pargÉada unidad 
ADEPTUS MINISTORUM de tu ejército. Suma | alrécuento de 
una unidad cada vez que esta elimine una unidad Psiouj 
o enemiga (en su lugar, suma 3 sí esa unidad enemigó 
fue destruida por un ataque con arma de llamas, pág 
121). Cada unidad obtiene un número de puntos de ex 
periencia igual a su recuento de Quemar la bruja (hasta 
un máximo de 5 puntos de experiencia por unidad; 


EXPIACIÓN EN BATALLA 
Agenda Adepta Sororitas 


Quienes fracasan a ojos del Empera 
“absolución. Solo derrotando a los rivales más poderosos 
“absobvenán su vergú 


Cuando eliges esta agenda, elige una unidad HERMANAS 
Annerentioas de tu fuerza de cruzada o una unidad 
ADEPTA SORORITAS de tu fuerza de cruzada que tenga 
una de las siguientes cicatrices de batalla: Pérdida de 
reputación, Caída en desgracia. Desgastada o Marca de 
verglenza (ver Libro básico de Warhammer 40,000). Al 
final de la batalla, siesta unidad ha efectuado un ataque 
de combate durante la batalla que ha eliminado a una 
úunidad enemiga cuya Potencia fuera superior que la 
suya, esta unidad pierde una de las cicatrices de batalla 
mencionadas (s! tenía alguna). obtiene 5 puntos de 
experiencia y, si es una unidad HERMANAS ARREPENTIDAS, 
¡obtiene 1 punto de redención (anótalo en su tarjeta de 
cruzada; ver Redención gloriosa, a la derecha). 


Agenda Adepta Sororitas 


Se dice que la sangre de los mártires es la semilla del 
Imperium. Donde cae florecen la repugnancia y la 
y prolfera la retaliación furiosa de los fieles. 


venga 


Al final de la batalla, lleva un recuento de La semilla del 
Imperium para hasta tres unidades ADEPTA SORORIAS en tu 
ejército de cruzada que o eliminaran una o más unida: 

des enemigas durante esa batalla o terminaran la batalla 
dentro del alcance de un marcador de objetivo. Suma 1 al 
recuento de cada unidad por cada condición que cus 
la unidad no tiene sus Efectivos iniciales; la unidad 
bajo la mitad de efectivos la unidad ha sido eliminada, 
Resta Lal recuento de cada unidad si has perdido la 
batalla. Cada unidad obtiene un número de puntos de ex 
periencia iguala su recuento de La semilla del Imperium. 


Ejemplo: Una unidad ADEPTA SONORITAS con sn recuento 
de La semilla del Imperivon 

3 marcas en el recuento. Se resta porque el 
controla perdió la batalla y por 

puntos de experiencia. 


ue eliminado, 


qgador que la 


xd obtiene 2 


RECLAMAR LA RELIQUIA 
Agenda Adepta Sororitas 


Se ha identificado la ubicación de una reliquia sagrada 
este artefacto o quedará perdido 


Suebs esta agenda, después de que ambos bandos 
termindg We desplegar, tu oponente debe colocar un 
marcador de objetivo en cualquier punto del campo. 
de batalla fuera de su propia zona de despliegue. Este 
marcador de objetivo representa una Reliquia sagrada, 
pero no cuenta como marcador de objetivo en relación 
a las reglas más allá de esta agenda. Las unidades 
PERSONAJE ADKPTUS MINISTORUM en tu ejército pueden. 
intentar efectuar la siguiente acción: 


Recuperar reliquia (acción): Al final de tu fase de movi 
miento, una unidad PERSONAJE ADEPTUS MINISTORUM deu 
ejército que esté a 3' o menos del marcador de objetivo de 
Relíquia sagrada puede empezar a efectuar esta acción sí 
no hay unidades enemigas (excepto unidades AERONAVE) 

a Y' o menos del marcador de objetivo. La acción se com. 
pleta al final de tu turno. Si se completa, retira el marca. 
dor de objetivo Reliquia sagrada del campo de batalla. 


Una unidad obtiene 3 puntos de experiencia si completa. 
esta acción, y puedes uesar la requisición Reliquia (ver 
Libro básico de Warhammer 40,000) para darle a esa 
nidad PemsonaJe una reliquia como si hubiera obtenigo 
un rango, sin gastar un punto de requisición (esta unidad 
debe ser capaz de recibir una reliquia: sino, anótalo en tu 
orden de batalla yla próxima vez que uses la requisición. 
Reliquia, te costará OPR) 


REQUISICIONES 


Situ fuerza de crurada incluye alguna unidad Aperra Sonomrras, puedes gastar puntos de requisición (PRs) en 


cualquiera de las siguientes requisiciones además de las presentadas en el Libro básico de Warhammer 40.000, 


BENDICIONES SANTAS 1PR 


LA SENDA DEL PEREGRINAJE 1PR 


A veces, las guerreras elegidas del Emperador llevan a cabo 
hazañas milagrosas en el campo de batalla 


Compra esta requisición cuando una miniatura 
Canomesa o PALarIna de tu fuerza de cruzada obtiene el 
rango veterana, heroica o legendaria. La miniatura es 
mejorada para tener una Bendición de los files (págs 
70-71); aumenta su Potencia en consecuencia y anótalo. 
en su tarjeta de cruzada. No puedes comprar esta 
requisición si hacerlo haría que tu Potencia total superase 
el límite de recursos de tu fuerza de cruzada. 


GUERRERA DEVOTA 1PR 
Incluso mientras una figura santa es martirizada a manos 
del enemigo, otra joven devota se alzará para ocupar 

su puesto. 


Compra etarequisción sí tu fuerza de crulády no. 
contiene una miniatura Sawra Parera, Elie unk 
miniatura PERSONAJE AOEFTA SONORAS (excepto 
personajes con nombre y miniatura Santa gx ViDa) dea” 
cjéreo, E 

Santa en Vida y obtiene la cave SANTA POTEXTIA, como se 
describe enla pág. 80 


SANTO PEREGRINAJE 1-3PR 
A veces, la senda de una santa en potencia la llevará 

a seguir un santo peregrinaje, de modo que pue, 
entender mejor los dominios del Emperador y llevar a cabo 
su prueba 


Compra esta requisición cuando una unidad Sara 
Porenni de tu ejército obtenga un rango. Esa miniatura 
obtiene 1 punto de santa por cada punto de requisición 
gastado en esta requisición. 


iniatura se convierte en una nueva futiífa 


Para las devotas, el fracaso es una vergúenza insoportable, 
y debe redimirse mediante actos de gran valor y matas 


Compra esta requisición para una unidad ESCUADRA DE 
HEnMaNAS DE BATALLA, ESCUADRA DE DOMIMIAS 0 ESCUADRA 
DE VENGADORAS de tu fuerza de cruzada cuando tu fuerza 
de cruzada sufre un Golpe devastador o cuando una 

de estas unidades reciba la cicatriz de batalla Caída 

en desgracia, Marca de vergúenza o Desgastada (ver 

el Libro básico de Warhammer 40,000). Reemplaza 

esa unidad con una unidad HERMANAS ARREPENTIDAS 
perteneciente ala misma Orden militante (la nueva 
nidad no puede contener más miniaturas que la unidad 
a la que reemplaza). No puedes comprar esta requisición 
si hacerlo haría que tu Potencia total superase el límite de 
recursos de tu fuerza de cruzada. 


La nueva unidad tiene el mismo número de puntos de 
experiencia, los mismos honores de batalla y cicatr 
ces de batalla que la unidad ala que reemplaza. Sun 
honor de batala no puede aplicarse (p.ej, una mejora 
e arma para un arma con la que no puede equipanse 
na miniatura HERMANAS AMAEPENTIDAS), elige un nuevo 
Brnor de batalla para reemplazarlo. Suma 1 4 los puntos 

“de fruzada de ea unidad y cda vez que la unidad use la 
«fraságema Desesperadas por la redención (pág. 68). esa 
esritagema cuesta OPM. 


CA O 
REDENCIÓN 
= 


)RIOSA 1PR 


Quienes h Ínenda a la redención son figuras 
veneradas en las Ordénks méiante, y su dedicación ye 
firme es una brillante bala púra todas 


¡Compra esta requisición en cualquier momento. Elige 
una unidad MERMAMAS ARREPENTIDAS de tu fuerza de: 
cruzada que tenga 3 0 más puntos de redención (verla 
agenda Expiación en batalla, pág. 84). Reemplaza esa 
unidad con una de las siguientes unidades: ESCUADRA DE 
CELESTES, CELESTES SACROSANTAS, ESCUADRA DE SERAFINAS, 
ESCUADRA DE Carínras. La nueva unidad debe pertenecer 
a la misma Orden militante que la unidad a la que reem- 
plaza (la nueva unidad no puede contener más miniatu 
ras que la unidad reemplazada). No puedes comprar esta 
requisición si hacerlo haría que tu Potencia total superase 
el límite de recursos de tu fuerza de cruzada. 


La nueva unidad tiene el mismo número de puntos de 
experiencia, los mismos honores de batalla y cicatrices 
de batalla que la unidad ala que reemplaza. Si un honor 
de batalla no puede aplicarse (. ej una mejora de arma 
para un arma con la que la nueva unidad no puede 
equíparse), elige un nuevo honor de batalla para reem- 
plazarlo, Suma 1 a los puntos de cruzada de esa unidad y 
cada vez que la unidad use la estratagema Competencia. 


excepcional. Profecía encarnada (pág, 66) o Descenso. 
mortífero (pág, 68) es estratagema cuesta OPM. 


Str ordenada en las Abrpta Sororitas es aceptar el deber más sagrado p 
solemne. La fe de la humanidad es el Emperador, y el Emperador es la le de la 
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humanidad: no mancilles ninguno con el fracaso, 


RELIQUIAS DE CRUZADA 


Cuando una miniatura PERSONAJE ADEPTUS MINISTORUM 
obtiene una reliquia de cruzada, en su lugar puedes elegir 
una delas reliquias indicadas abajo. Se aplican todas las 
reglas habituales para elegi relíquias de cruzada como se. 
describe en el Líbro básico de Warhammer 40,000. 


RELIQUIAS ARTESANALES 

Una miniatura PERSONAJE ADEPTUS MiMISTONUM puede 
recibir una de las siguientes reliquias artesanales en 
lugar de una de las presentadas en l Libro básico de 
Warhammer 40.00. 


Vial de Dolan 
Quien beba el contenido de estas botellas benditas se llena. 
son la fuerza y determinación de Dolan, el Gran Confesor. 


Suma 1 alos atributos Fuerza, Ataques y Liderazgo 
del portador. 


VOVZNy9 30 SY193Y 


Praesidium Rosarius 

Este rosario se fabricó durante la Era dela Apostasía, y fue 
bendecido por las Priresas de los Conventos Sanctorum 

y Proris. 


portador tiene una 

+ Cuando el portador perdel 
resultado de una herida mot 
herida no se pierde. 


invulnerable de 4+ 
:a herida como 


SE un 4, la 


Lágrimas del Emperador 


Hay muchas historias sobre estaruas del A ES 
lloran sangre. Esto se recoge en frascos ador 
E pa anar amos los era dl E 
Esta reliquia tiene el siguiente perl: 
ARMA ALC. TIPO F_FPD 


Lágrimas del Emperador E Granada 
Hablldades: Cuando se ataca con esta arma, 5 se impacta al 
Blanco, este sue 1 herida mortal yla secuencia de ataque 
termina (sil blanco ene la lave CAS, en su lugar pierde 
103 heridas morales yla secuencia de ataque termina] 


RELIQUIAS ANCESTRALES 

Una miniatura PEASOMAEADEPTUS MINISTORUM de rango 
Heroico o superior puede recibir una de las siguientes 
reliquias ancestrales en lugar de una de las presentadas 
en el Libro básico de Warhammer 40,000. Suma 1 

los puntos de cruzada totales de una unidad por cada 
reliquía ancestral que tenga (esto además del +1 por 
obtener un honor de batalla, para un total de +2). 


Maza de Valaan 

La Maza de Valaan fue empuñada en muchas cruzadas 
¿de fe por el Archiconfesor Kyrinow. El arma brilla con 
vn campo de fuerza resplandeciente, y puede destrozar 
armadura y hueso 


Solo miniatura Docmánica. Esta reliquia reemplaza una 
maza de la rectitud y tiene el siguiente perfil 


ARMA 
Maza de Valzan 


ALC. TIPO FE 
Combate 2 


4) 


Com. 33 


Habilidades: Cuando se ataca con esta arma, resta la 
tirada para impactar de ese ataque. 


Icono de santidad 
Los enemigos que ven este icono quedan llenos de asombro 
y terror, mientras que los fieles que lo miran combaten por 
<l honor del Emperador. 


El portador tiene las siguientes habilidades: 


+ “Terror sagrado (aura): Mientras una unidad 
PERSONAJE ADEPTUS MINISTORUM 0 ADEPTUS MIMISTONUM 
Básica amiga esté a 3” o menos dela portadora, resta 
2a las tiradas de carga hechas para cualquier unidad 
declare una carta contra esa unidad amiga” 
agrado (aura): Mientras una unidad a 
ADEPTUS MINISTORUM 0 ADEPTUS MINISTORUM 
Básica amiga esté 3" o menos de la portadora 
cada vez que una miniatura en esa unidad haga un 
movimiento de agruparse o de consolidar, puede 
mover hasta Y adicionales” 


“Arde, hereje, p mientras ardes que sepas que no te purifico mi por 
Vdesto de salvar tu alma ni por despojarte de tus pecados mortales. 
Te aplico la antorcha porque te odio, porque todo Lo que eres y has 
hecho me asquea, » porque quienes se alejan de la luz del Emperador 
no merecen más que la aniquilación”. 


- Hermana Vengadora Roxhanna Dasyrov, Orden de la Rosa Ensangrentada 


_x—_——_—— 


RELIQUIAS LEGENDARIAS 
Una miniatura PERSONAJE ADEPTUS MINISTORUM de rango 
Legendario o superior puede recibir una de las siguientes 
reliquias legendarias en lugar de una de las presentadas 
en el Libro básico de Warhammer 40,000. Además, para 
darle una reliquia legendaria a una miniatura, debes 
Pagar también 1 punto de requisición jenes 

sición, no puedes darle us 

a). Suma 2 alos puntos 

d lad por cada reliquia 
legendaria que ten s del tener un 
honor de batalla, para un total de +3) 


Vara de gracia 


y hace efecto hasta el inicio de tu siguiente fase 
de mando. 


Hoja 
Est 


Hoja de admonición 
Habilidades: Cuando se ataca con esta arma a una unidad 


PERSOMAJE, ese ataque impacta automáticamente al blanco. 
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EJÉRCITO DE 
CRUZADA 


Esta gloriosa fuerza de las Adepta Sororitas de la 
Orden de la Rosa Ensangrentada pertenece a Dan 
Hyams, uno de los talentosos pintores de ejército 
del estudio Warhammer 40,000. 


"Además de ser un pintor experto y constructor de escenografía. 
Dan aporta a sus miniaturas una experiencia considerable ala 
hora de desarrollar esquemas de color variados. Aunque quiso 
úvtilzarel rojo brillante y visceral de las Hermanas de la Rosa 
Ensangrentada, cambió los colores delas túnicas para darle un 
aspecto único. En la fuerza de cruzada de Dan, las Hermanas de 
Batalla estándar tienen túnicas blancas en el exterior y negras 
enel interior. También ha intercambiado los colores de las 
túnicas de sus Celestesy pintado a su Canonesa, Ceskina, con el 
mismo esquema. Esto ayuda a trazar una conexión visual entre 
Jas Celeste y la Canonesa, e identificar a las guerreras de élite 
dela fuerza de un vistazo. Dan también imagina que el cambio 
en el esquema de color podría ser una fora de identificar 
Hermanas que combaten en una cruzada particular, en logar 
de un sistema de iconos de campaña más aptopiado para otras 
fuerzas imperiales 


Aunque Dan crea que aún tiene que poner a pruebá temple 
de sus despiadadas Hermanas, cuando las lleva a la guerra en. 
«el tablero suele ser con un enfoque narrativo. Su sentido déla 
narración sobre el tablero es lo que ha guiado su decisión de 
incluirlos transportes Rhino y Castigator junto a su infantería. 
¡Com tantas tropas de infantería, lo más natural era añadir 
tanques rápidos que pudieran redesplegar a sus guerreras en el 
fragor del combate, ¡justo donde destaca la Rosa Ensangrentada! 
Ver diferentes tipos de vehículo en una fuerza es uno de sus 
aspectos favoritos de la creación de un ejército. Usó la escotilla 
sin decorar de un Rhino como lienzo para pintar a mano alzada 
una versión del símbolo de la Orden, Aunque el icono de la 
Rosa Ensangrentada se suele pintar en rojo, él lo ha pintado eo 
blanco y ha usado calcomanías dela Orden de la Rosa Sagrada. 
Así se asegura de que se vean bien sobre los paneles blindados 
de sus vehículos rojo sangre. 


Además de su agresiva Canonesa, que empuña un brasero de 
fuego sagrado (que replica el rojo de su armadura junto a la 
única negra) y una Imagificadora, Dan ha conversionado una 
Dialogante propia, la Hermana Orelle. Ha usado la miniatura 
de Juni Eruita junto a una cabeza de Canonesa sobrante y 
los escalones del kit de Junith en un intercambio muy simple 
que ha dado lugar a una miniatura única. Dan recomenda 
alternar entre pintar una escuadra de guerreras y pintar algo. 
más individual, como un personaje. También ha pintado los 
Rhinos al mismo tiempo que la escuadra que van transportar, 
Esto ha hecho de cada bloque un miniproyecto, lo que le resulta 
una forma estupenda de mantenerse motivado mientras pinta 
un ejército entera y le permite ver grandes porciones del mismo 
desarrolladas ala vez. 


HOJAS DE DATOS 


Esta sección contiene las hojas de datos necesarias para librar batallas con tus miniaturas de Adepta 


como Una explicación de las claves que aparecen en dichas hoj 


le datos y de las habili 


específicas del ejército. En el Libro básico de Warhammer 40,000 se indica cómo usar las hojas de datos. 


LA CLAVE <ORDEN> 


Todas las unidades ADEPTA SORORITAS (excepto unidades. 
SANTIFICADAS) pertenecen a una Orden militante. Al incluir en 
tu ejército una unidad con la clave <OnDEn, debes designar a 
qué Orden pertenece y sustituirla clave <Onoex> por la Orden 
elegida en todas las menciones que aparezcan enla hoja de 
datos. Puede tratarse de una de las Órdenes militantes detalladas 
«en cualquier publicación de Warhammer 40.000, o una diseñada 
port mismo. 


La mayoría de hojas de datos que aparecen en esta sección 
tenen la clave <Onoun, Esta es una clave que puedes 
seleccionar según prefieras, tal como se describe en el Libro 
básico de Warhammer 40,000, con la guía que se detalla abajo. 


Ejemplo: Si incluyes una Canonesa en tu pfécito y decides que 
pertenece a la Orden de la Rosa Ensangróntada. su clave se 
“convierte en ORDEN DE LA ROSA EXSANGRENTADA y e habriidad: 
Lóderar a os Jusos se leen del siguiente modo: “MjéTtyas una 
unidad ORDER DE LA ROSA EXSANGRENTADA amiga se gtentre a 6” 
2 menos de esta minsatura, cada vez que una miniaturá de Hicha 
sunidad realice un ataque repite una tirada para impactaRde E, 
pinar hijas de dos opc ON 
vanidad (p.ej Junith Eruita tiene la clave ORDEXBENUESTRA 
Señora Mánm, y por lo tanto pertenece a la Orden de Nuestra 
Señora Mártir 


Situ ejército es veterano, no puedes incluir unidades de dos 
Ordenes militantes distintas en el mismo Destacamento, Puedes 
encontrar más información sobre los ejercitos veteranos en el 
Libro básico de Warhammer 40,000. 


LISTAS DE ARMAS Y EQUIPO 


Los perfiles de armas que aparecen en la hoja de datos de una 
unidad describen las armas principales con las que pueden 
equiparse sus miniaturas. Algunas armas solo aparecen 
mencionadas en una hoja de datos; los perfiles para estas y 
odas las demás armas figuran en las págs, 121-123, Además, 
algunas hojas de datos hacen referencia a una o más listas 

de armas (p.ej. la lista de Armas de combate). Puedes 
encontrarlas enla página 121 


HABILIDADES 


La hoja de datos de una unidad contiene todas sus habilidades. 
Ciertas habilidades comunes a varias unidades o armas solo 
aparecen nombradas en las hojas de datos; estas habilidades se 
describen a continuación. 


ESCUDO DE FE 


La convicción es la mejor armadura. 


+ Las miniaturas de esta unidad tienen una salvación 
invulnerable de 6+. 

+ Enla fase psíquica de tu oponente, esta unidad puede intentar 
Aegar un poder psíquico como sí fuera un Psíouico, Cada vez 
E A 

unidad, tira un 1D6 en lugar de 2D6: sel resultado de dicho 
etiegóco es un 6 sín modificar, o si es mayor que el resultado 
del chégheb psíquico, el chequeo de rechazar ala bruja se 
habrá supepado, 


FANÁTICA 
Con un fervor absoluto, las feles del Emperador imparten su 
furioso juicio 


Siempre que una miniatura de esta unidad realice un 
“ataque de combate, siesta unidad ha llevado a cabo. 
un movimiento de carga. ha sido objeto de una carga. 
0 ha levado a cabo una intervención heroica durante 
este turno, puedes repetirla tirada para impactar de 
ese ataque. 


ACTOS DE FE 
Mediante las plegaria de los fieles, se manifista la 
voluntad del Emperador. 


Una vez por fase, na unidad de tu ejército con esta 
habilidad puede llevara cabo wn acto de e. Para elo, 
vsarás dados de milagro. 


Obtener dados de milagro 

Sicada unidad de tu ejército tiene la lave ADKPTA 
Sonomas (excepto miniaturas con las claves Cura 
IMPERIAL, AGENTE DEL IMPERIUM o Sin FACCIÓN): 


+ Al inicio de cada ronda de batalla, obtienes 1 dado 
de milagro, 

+ Al final de las enla ques aya cumplido alguna 
dea sigulenes condiciones, btenes 1 

de milagro: 


Cualesquiera unidades ADEPTA SORORITAS de tu 
eliminan una o más unidades enemigas. 


quiera uni 
son eliminadas. 


ADEPTA SOROMITAS de 1 ejército 


"en en cuenta que os dados de milagro también 
pueden obtenerse gracias a otras reglas. Sín importar 
cuál sea la fuente, solo puedes obtener dados de 
milagro debido a dicha regla si todas las unidades de 
tu ejército tienen la clave ADEPTA SORORITAS (excepto 
miniaturas con las claves CULTO IMPERIAL AGENTE DEL. 
are o SiN FACCIÓN), 


Siempre que obtengas un dado de milagro, tra 1D6. 
El número que obtengas en el dado será el valor de ese 
ado de milagro. Este resultado no puede cambiarse 
ni repetirse, a menos que alguna regla especifique lo 
«contrario. Deja tus dados de milagro 2 un lado: estos 
formarán tu reserva de dados de magro. 


Nota del diseñador: Recomendamos usar dados de 
colores o aspecto distinto para tu reserva de dados de 
milagro, y dejarlos a un lado del campo de batalla, o en 
algún otro lugar donde no vayas a tomarlos por accidente 
a media partida. Sil prefieres, es perfectamente válido 
“anotar en una hoja de papel ls valores delos dados de 
milagro de tu reserva o levar la cuenta de cualquier otro 
modo, siempre y cuando ambos jugadores puedan verla. 


Llevar a cabo un acto de fe = 

Antes de hacer una tirada de dados por una miniatura. 
“0 unidad de tu ejército que tenga la habilidad Actos de 
fe, sitienes uno o más dados en tu reserva de dados 
de milagro, dicha unidad puede llevar a cabo un acto. 
de fe. Para elo, elige uno o más dados de tu reserva 

de dados de milagro, en lugar de hacerla tirada en 
cuestión. Por cada dado individual que forme parte 

de esa tirada, puedes clegir un dado de milagro de tu 
reserva como sustituto de ese dado, El dado que está 
siendo sustituido no se tia, sino que en lugar de eso se 
utiliza el valor del dado de milagro como silo hubieras. 
tirado, Cada dado de milagro solo puede elegirse 
¡como sustituto una vez. Tras haber hecho todas las 
sustituciones que se quieran para la tirada en cuestión, 
retira los dados de milagro elegidos de tu reserva de 
dados de milagro, y tira el resto de dados dela tirada 
que no hayas sustituido. Puedes utilizarlos dados de 
milagro cuando una unidad lleve a cabo un Acto de fe 
para cualquiera delos siguientes tipos de tirada: 


Tirada de avanzar 
Tirada de carga 
Tirada para impactar 
Tirada para herir 
Tirada de salvación 
Tirada de daño 
Chequeo de moral 


Q ¡dado de milagro no es un modificador ni un dado 


¡gado de manera inherente (así, por ejemplo, 


sl átilidas un dado de milagro con un valor de 1 para 


realífar un chequeo de moral, se considerará una 
tirada de fica). Un dado de milagro que 
haya sido una sustiución nunca podrá 
ser repetido. EbtoAigpifica que, tiene lugar alguna 


repetición, el núl 'y los valores de los dados de 
Po pon paa 
Pi RE E 
A ES 
a 
Carga se repite solo se podrán volver a tirar los dados 
a ar 


Ejemplo 1: En lugar de tirar 1D6 para ver qué valor 
se añade al atributo Movimiento de una unidad que 
“avanza, puedes usar un dado de tu reserva de dados 
de milagro. Si el valor de ee dado fuea 5, añadirís 5 
al aríbuto Movimiento de todas las miniaturas de la 
unidad para esa fase de Movimiento. 


Ejemplo 2: E lugar de tirar 2D6 para determinar la 
distancia de carga al hacer una tirada de carga, puedes 
usar uno o dos dados de tu reserva de dados de milagro. 
Si cliieras usar dos dados de milagro, y los valores de 
chos dados fueran un 6 y un 3, la distancia de carga 
dela unidad sería 9 


RITOS SAGRADOS 


Las Sororitas están imbidas por una 


La mano del Emperador 
1 fuente de vigor mada. 


Mientras este rito sagrado esté activo, sama 
1 alas tiradas de avanzar y de carga que se 
hagan para esta unidad. 


Espíritu de la mártir 
Incluso en su último acto antes de 
ir ls Sororias se someten al 
juicio del Emperador. 


Mientras este rito sagrado esté activo, 
siempre que una miniatura de esta unidad 
sea eliminada por un ataque de combate 

y no explote, tira 1D6;: con un 6, una v 

que la unidad de la miniatura atacante haya 
terminado de resolver sus ataques, sufrirá 
1 herida mortal (una unidad puede sufrir 
un máximo de 6 heridas mortales por fase 
¿como resultado de esta habilidad). 


Aegis del Emperador 


Las Sororitas mo 


lejan embarcar 
por las viles tetas de las brujas 


Mientras este rito sagrado esté activo 
siempre que esta unidad utilice su 
habilidad escudo de fe (pág. 90) para hacer 
un chequeo de rechazar a la bruja, si el 
resultado de dicho chequeo ha sido un 5+ 
sin modificar, o si ha sido mayor que el 
resultado del chequeo psíquico, el cheque 
de rechazar a la bruja es exitoso. 


Guía divina 
Las hermanas de batalla ana! 
los puntos débiles en las armaduras 


¿le sus enemigos y las atraviesan con una 
xcilidad insultante 


Mientras este rito sagrado esté activo 
siempre que una min 

realice un ataque distancia, con una tirada 
para herir de 6 sún modificar, el atributo 
Factor de Penetración de dicho ataque 
mejora en 1 


La pasión 
Las Sororitas están lenas de 
end pasión dere para Saf 


sufrimiento alos infieles 


de esta unidad 


Mientras este rito sagrado esté activo, 
cuando una miniatura de esta unidad ataque 
en combate, una tirada para impactar de 6 
sin modificar logra 1 impacto adicional. 


Luz del Emperador 
El resplandor del Emperador brila 
cl fragor de la batalla 


ntándolas en 


Mientras este rito sagrado esté actiw 
puedes ignorar algunos o todos los 
modificadores al atributo Liderazgo de la 
vnidad. Además, cada vez que se haga un 
chequeo de desgaste para la unidad, puedes 
ignorar algunos o todos los modificadores 

a dicha tirada 


MORVENN VAHL 13 porencia 


Nombi HA HP 


tura MOV Var 


HABILIDADES 


Ae sagrados, Escudo de Explosión: Cua 0 


Sanctoram de abadesa [Aura]: Mier 
Básica 06 


SONORAS amuga se e 


Armadura purgator misil: Esta m dee ml . al 
Agresiva, impulsiva y a 35 . a unidad ealca un ataque, 
a; 08 6 plerdea herida 
al campo de batalla Comandante dels Adept Satabe de 
ada en una antiguo mane unidas Básica ADErTA Sdngaitas 


queleto ejemplar y Pp 
amiga 0 PERSONAJE ADEPTA SONORAS amiga, 

¡iquila a un enemi E 

de 

Fideli 


CCIÓN: IMPERIUM, ADEPTUS MINISTORUM, ADEPTA SORORITA: 
LAVES: VEHÍCULO, PERSONAJE, SANTIFICADA, COMANDANTE SUPREMA, ÁBADESA, 
EXOESQUELETO EJEMPLAR, MORVENN VAHL. 


CANONESA 3 porencia 


Nombi HA HP B 


ALC. TIPO FP D HABILIDADES 
Aotes de elegrbancos elige uno miso de os peris deabaj para atacar con años 
Bónercondenacon “Silos ebges ambos, ada vezque ataques con esta arma durante asta fase, reta 1 ala 
rd pra impactar ese ataque. 
-80ner 24 Fuegartido LOA 
Sempre que se asgre un aque 
ivakado con st parle ama 
Estaca condensción 20 tea 4 42. aunaminitra PSÍUICO, Sha 
ircatura ste 103 eras martes 
oemás del daño normal 
Espada tendra. Comba Combate. AA 


A IA 
Vara de oli 120 menos del portador Masta el niiaderussguense fase de mando, 
niatara de echa unidad ataque, repre una tada para impactar de 1 


OPCIONES DE EQUIPO 


de experiencia 


e pureza. Dotadas de 
impecables habilidades de 
1 de fa Anos sagrados, Escudo dela : .. era le, son laos tomo de. 


CCIÓN: IMPERIUM, ADEPTUS MINISTORUM, ADEPTA SORORITAS, <ORDEN> 
AVES: INFANTERÍA, PERSONAJE, CANONESA 
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PALATINA 3 potencia 


la aer espada de enerpa. granadas de fagmentación. granadas pertorantes 


ARMA HABILIDADES 


pS HA 

ps A 
o 

rc A AS 


OPCIONES DE EQUIPO 


Las Palatinas son 


comandant HABILIDADES 


muy talen 
e roricrentación de Il Actos de fe, Ritos sagrados, Escudo de fe (pág 9% Rosarios: Esta 


Misiones de Adepta Faria de los justos (Aura) 
Sororitas. Su fe 


vs una unidad Básica 
DADEN> se encuentre a 60 me 


EFACCIÓN: IMPERIUM, ADEPTUS MINISTORUM, ADEPTA SORORITAS, <ORDEN> 
S: INFANTERÍA, PERSONAJE, PALATINA 


hace muy vall 
de inspir 


JUNITH ERUITA K POTENCIA 


D_ HABILIDADES 


Maza de castigo Comme Combate 2322 
HABILIDADES 
Actos de fo, Ros sagrados, Escudo de le [pág Lera aos justos (Aura): 4 2d Básica 


, Oo DE Nuesrna Señona MÁNTIA amiga se encuentre a 


Convicción fiera de ” 5'omenosdee atra, . ad 
dad BÁSICA Onosn DE NUESTRA SEÑORA Mártir auna . 
PensonaJE ORoeN DE NUESTRA SEÑORA Púlpito de la busca de Santa Hollne [Aura]: Mientras una 


Mán min amiga a 50 me » TA SOROMITAS INFANTERÍA amuga e encue 


Junith Ervita aterriza en el el hinal de tu siguiente fase de mande 45 o menos de esta miniatura, siempre quese reskce 
alla envuelta a miniatura de dcha unidad ralla un ata » . na PA] 

en fuego sagrado. Flota ss re ada para impa beneficia a igea contra dicho ataque (ver 

en las alturas sentada Explosión: Cuando esta miniatura ses eliminada, ra — Básico de Wa a 

sobre su Púlpito de la es de retar deljueg exploray Rosa m ene sc Invánertie 

silica de Santa Holline, dad a6"omenos sute 1 herida moral des 


que se desplaza entre 

oleadas de energía, Su cu 
encia inspiran ORDEN DE NUESTRA SEÑORA MÁRTIR 

a quien LAVES: CARRO, VEMÍCULO, PERSONAJE, VOLAR, CANONESA SUPERIOR, JUNITM ERUITA 


JÓN: IMPERIUM, ADEPTUS MINISTORUM, ADEPTA SORORITAS, 


lanzallama 
bañan a sus enemigos en 
luego purificador 


MISIONERO 3 porencia 


a, maza de energa, ganadas de Iiagmentació 


a equipado.on pistola automatic; servoesc 
pertrantes. 


ACCIÓN: IMPERIUM, ADEPTUS MINISTORUM 
INFANTERÍA, PERSONAJE, CULTO IMPERIALIS, SACERDOTE, MISIONERO 


person! 


del Emperador 


ha 
toda 


CELESTINE Y GEMINAE SUPERIA 


10 porencia 


Nombre 


cari ap 


HA HP 


CI E] 


IA 


Celestino está equipos 


vería. granadas 
ARMA 


Espaca de energía Combrie_Combne. 


bragmentación granadas pererantes Tae 


o solo puede incluir 


on: La espada Mamigera. Cada Geminas Supera está equipada con: pistola ber, espada de 


miniatura CeLESTIME 


ALC. TIPO Fo HABILIDADES 


HABILIDADES 


Actos de fe, Ritos sagrados, Escudo de fe 


Nota del di 


de CELESIÓE, las miniaturas de Sotemenura — Végrimas sanadoras [Acción]: 
salvación pvulneracie estaa 
Sopla e depto pá io 


Guardar ins a minitas nn SuPenA E 


CLA 
CLAVES (C 


CLAVES (GEMIN 


Protector: Mientras esta 
a GINA Sur 


imera vez qu Celesrine 


ai final dea fase en gayde 


Gexinar Surama ss 


Gsinar Suena re 


PROPULSOR DE SALTO, CELESTINE 


GEMINAE SUPERIA 


aura GEMINAE SUPERIA es devu 


E FACCIÓN: IMPERIUM, ADEPTUS MINISTORUM, ADEPTA SORORITAS 
ESTINE]: INFANTERÍA, PERSOMAJE, VOLAR, SANTA EN VIDA, SANTIFICADA, 


UPERIA): INFANTERÍA, PERSONAJE, VOLAR, SANTIFICADA, PROPULSOR DE SALTO, 


TRIUNED DE SANTA KATHERINE 11 POTENCIA 


Nombre Mo HA HP 


Fui al nt A 


con: 5 pistolas boltr, espada de lam. 


errar Tu ejer 2 TRIUNFO DE SANTA KATHERINE 


HABILIDADES 


Actos de fe, Ritos sagrados, Escudo de Reliquias delas Matiarcas: Esta 


El Corazón Ardiente La 
ablidad “El Corazón Ará 
ad BÁSICA ADEFTA SORO) 


te (Aura): Mientras una Heridas restantes as Marriarcas 


Icono del Corazón Ya grados (pág 
Incensario de la Rosa Sagrada: Vinicio decadarondade — PeRadS e > nes 
Pétalos dela Rosa Ensangrentada: El pora . neos errRsá, 
2 só: "Pátalos dela osa Ensangrentada sue alo 

[tara]: Mientas una unidad BÁSICA ADEPTA SOMONITAS y 2 


Praesidiom Pr Simulacro del Cáliz de Ébano: LÓ pgriadgra eno la En el centro del Triun! 

- quientehabiidad “Simulacro del CA do Ébano está el sagrado lére 
e Ara): en el que descansan 
Precisión solemos. s de embarcase ano de restos mortales de Santa 
nun Tnansromre A efectos dela regia e; a Katherine, bajo el candelero 

Es sd posa one ardiente. AÑ donde va 
y > A) el Triunfo, el resplandor 
fe un atributo Heridas de 9, en luar de stas mulata a del Emperas ne 


extendiend 


Simulacro del Sudan 


. + unidad BÁSICA ADEPTA SOROnITAs 
A E enemieos de la Humanidad 


CLAVES DE FACCIÓN: IMPERIUM, ADEPTUS MINISTORUM, ADEPTA SORORITAS 
VES: INFANTERÍA, PERSONAJE, SANTIFICADA, TRIUNFO DE SANTA KATHERINE 


PAS E 


EPHRAEL STERN Y KYGANIL 
DE LAS LAGRIMAS SANGRIENTAS 6 porencia 


E 


Ephvael Ste está equipada con pistola bon 


Kuganil está equipada con: Beso de Kugari 


1 miniatara EPMRAEL STE 


ARMA ALC. 


Besode Nygana. Combmie. Combate 01 


HABILIDADES 


Fanática (pág, 90] Protección divina: Las m 


Aliados inesperados: Esta unidad solo p 
enn despabamento ADEPTA SoRomiTas 


sonifuga [Aura] 


tem entren IN: IMPERIUM, ADEPTUS MINISTORUM, ADEPTA SORORITAS 
TERN]: INFANTERÍA, PERSONAJE, AGENTE DEL IMPERIUM, PROSCRITOS, 
EPHRAEL STERN 
(KYGANIL]: INFANTERÍA, PERSONAJE, AELDARI, AGENTE DEL IMPERIUM, PROSCRITOS, 
KIGANIL 


a: les id? 


ESCUADRA DE 
HERMANAS DE BATALLA 3 potencia 


, RES a E TO 
ras, ven Potencia de unidad 6 Sicortiene entre 11-15 miniaturas, ene 
le unidad 12 Cada miniatura está equipada con 


4 contiene entre 6-10 minia 
Potencia de unidad 9. Si contiene 160 
pestosabómer bélter, grnacas de fragi granadas perorantes 


ARMA D_ HABILIDADES 


BE Fuegorapido 


5 EQUIPO 


trama A 
Sec pe o and jog eto cab Aa e e teta 


OPCIONES DE EQUIPO 


Las 
las Órdenes militantes 
guerreras tan devotas como 
-ntosas. Cuando avanzan. 
la luz del Emperador se 
extiende como un amanece: 
agrado. En su presencia 
enemigos mientras ellas 


abate herejes con 
atronadoras andanada: 


$ DE FACCIÓN: IMPERIUM, ADEPTUS MINISTORUM, ADEPTA SORORITAS, <ORDEN> 
ES: InFantERÍA, BÁSICA, ESCUADRA DE HERMANAS DE BATALLA 


AESTRED THURGA Y 
AGATHAE DOLAN 


5 POTENCIA 


Aestred Thurga está equipada con pistola bóltr, lo de a viga, ganacis de fragmentación, ganacas per 


Dolan está equipada cor: pistola bóler bastón e escriba Tu ejérco cto puede inclu 1 minatura AESTAKO TNURGA. 


ARMA ALC. TIPO F 


Bastón de escriba 


FP DD HABILIDADES 


HABILIDADES 


Actos de fe, 
Ardor desontre 


atrburo Da 


nogrados Escuds 


ses asignado a AESTAKO TNUA 


Autotapiz del Jucio del Empe 
batata 6q y fase de mando, AESTA 


0: Uno vez por 
Tuna puede 


plantar este éstangante, En tl cas 
tu sguiente late bpmando, AESTAKO TNUASA tiene la 
siguiente habiidad.“AMotapiz del Juicio del Emperador 
[Aura]: Mientras Und ugrdad BÁSICA A0UPTA Sonoras 
amiga se encuente a 5” eestpoo 

sagrados (pág 99) e 


ejércno de cruzada y 
si AGATHA DOLAN está en lc 
bata, cha miniatura San 


desartaad 80 


CLAVES DE FACCIÓN: IMPERIUM, ADEPTUS MIMISTORUM, ÁDEPTA SORORITAS 


Lines de mártires: Mientras est 
AGATNAE DOLAN, siempre qu 


1 ataque hera 


aque debe ser agrado 
ación de AGATHAE DOLAN 

SiArstaco 
cara 


sesgron a eos de Mor 
Tuunsa es e pe 
Doxa también es eliminada, 


Narrar hazañas de las Sant lase de mana: 
ad PERSONAJE ADKPTA SOON 
29 o menos de AGATNA DOLAM Hasta el nc 


elige a una ar 


sígueme fase de mando, siempre que esta unidad sea 


pepda para 


fi pue 
ar vo tirada para he 
verlos ataques de esa u 
Pronatus: Ss Arsraco Tn 
cio. la estratagema Abr 


CLAVES (AESTRED THURGA): InraNTERÍA, PERSONAJE, SANTIFICADA, AESTREO THURGA 
CLAVES (AGATHAE DOLAN]: INFANTERÍA, PERSONAJE, CULTO IMPERIALIS, AGATHAE DOLAN_ 
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IMAGIFICADORA 3 porencia 


Nombi HA HP A 


Una Imagiicadora está equipada con: bóher granadas de ragmentació 
ARMA ALC. TIPO Fo FP D HABILIDADES 


HABILIDADES 


+ Relato del estoico (Aura): sta 
7 unidades BÁSICA <DROEN> amiga ,s de esta miniatura 
o (Aura): Suma 1 al aibuto Fuerza de las mania Básica <OnDEm> que se El deber más sagrad 
. de las Imagificadoras e 
resaltar las virtudes de 
CLAVES DE FACCIÓN: IMPERIUM, ADEPTUS MINISTORUM, ADEPTA SORORITAS, <ORDEN> hermanas caídas y narrar 
CLAVES: INFANTERÍA, PERSONAJE, IMAGIFICADORA relatos acerca de sus 


benditas hazañas. Llevan 
onsigo grandes soporte 
y textos sagrados, y van 
allí donde la refriega sea 
más cruenta para recitar 
sus letanías e inspirar a 
sus herm 


DIALOGANTE A 


Una Dialogante está equipada con: pisol alegar 


ARMA TIPO HABILIDADES 
A E 


HABILIDADES 


Retórica emocionante (ra): 
ADEPTA SORORITAS amiga se e 


Orden no militante 


La Dialogante ahoga 
Jos gritos de guerra de 
enemigo con sus propias 
Joas al Dios Emperador 
“Transmite dichas liturgia 
a sus hermanas medi 
de sens 

Que su megáfono de las 


VES DE FACCIÓN: IMPERIUM, ADEPTUS MINISTORUM, ADEPTA SORORITAS 
CLAVES: INFANTERÍA, PERSONAJE, SANTIFICADA, SACERDOTE, DIALOGANTE 
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PREDICADOR 2 POTENCIA 


Un Predicador está equipado con: indicador del fanática 


ARMA ALC. TIPO Fo FP D > HABILIDADES 


E E rencia 


Vinaicador delfanáico[Combme) Comente Combaie +2 220 


OPCIONES DE EQUIPO 


HABILIDADES 


Delegación sacere aura, resta La 
A 


El rol de los 
+s canalizar la fe de los 


batalla. A menudo se unirán 
a guerras de le, aunque 
tampoco es raro q 

lideren. Están llenos de 


E FACCIÓN: IMeBRIUM, ADEPTUS MINISTORUM 
INFANTERÍA, PERSONAJE, MINISTORUM, CULTO IMPERIALIS, PREDICADOR, SACERDOTE 


transmiten en forma de 
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ESCUADRA DE 
HERMANAS CELESTES 4 potencia 


1 Cotes Supera AN 


¿nitad contiene 6 más miniaturas. tene Potencia, 


la miniarra está equipada con pistola bólen 


bótergranacas de ra 


ARMA D_ HABILIDADES 


eps 
OTRO TTD 


vación. granadas pertorantes 


¿Una vez por fase, la urudad de la portadora ¡ levar a cabo un Acto de fe (pág 91) 
A a a Ao ER 


Actos 


rudos, Escudo de fe Protectoras jurados: Mientras esta unidad gdjncuentre a 
o menos de una miniatura CANDMESA SUPERIOR ¿ORDEN 
amiga, CANONESA <ONDEN> amiga, 0 PALATINA <QRÍDEN> 


CLAVES DE FACCIÓN: IMPERIUM, ADEPTUS MINISTORUM, ADEPTA SORORITAS, <ORDEN> 
CLAVES: InranrenÍa, BÁSICA, HERMANA CELESTE, ESCUADRA DE HERMANAS CELESTES 


Las Hermanas Cele 
1 las mejores guerrera: 
su orden, veterana: 

negativa a ceder e 
-ndaria, Muchas han 

Superioras, y gracias a ello 
tico. Muy a menudo la: 
mo guardaespaldas 
anonesas, sacrificándose 

sente si ello € 
> para proteg 


SA a 


ESCUADRA DE 
CELESTES SACROSANTAS 5 POTENCIA 


N' Nombre MO HA HP FORM B 
1 Suparora Secrosanta A ASAS 


Siesta unidad contiene $ o más miniaturas, ere Potencia de unidad 10. Caca miniatura está equipada cor pistola bone 
maza venerada; granadas de fragmentación, granadas perforantes 


ARMA ALC. TIPO Fo FP Do HABILIDADES 
AA 
AE 


OPCIONES DE EQUIPO 


Escudo sacrosamo: JA minisuras de esta unidad tenen 
a satvación nvulnerable ye 4 


S DE FACCIÓN: ImPER1UM, AUEPTÚS MINISTORUM, ADEPTA SORO 
Insantería, BÁSICA, HERMANA CELESTE, CELESTES SACROSAN! 


HOSPITALARIA 3 porencia 


F_ FP DO HABILIDADES 


ARMA 


A fa 1 >- 


HABILIDADES 


Actos de fe. Ritos sagrados, Escudo defe (pág Mecicus Ministorum (Aura): Mientras 


InsanrERÍA AOEPTUS MiNisTORUM se encuentre 23 
Curación s 


esta minitara p oiatura InraarEnÍA nos de esta ministra, siempre que ade 
me vel regar up 101 lost eotnén drdela herida 
Esch model can on be hesied once per Orden ns miltamo; Su ejéreno es ve Las Hospital 
estacamento que incluya o bien una anadoras ísi 
ln una unidad CANONESA SUPERIO espirituales. Tienen 
MosriraLamia puede serinciuia grandes conocimien 


sl de len bara médicos además de servir 


mo fuente de fe para 
DE FACCIÓN: IMPERIUM, ADEPTUS MIMISTORUM, ADEPTA SORORITAS aquellos que stan, 
S: INFANTERÍA, PERSONAJE, SANTIFICADA, HOSPITALARIA endo mantras de vigor 


para amortiguar el dolor 
entonando plegarias para 
alvar las mentes febrile 
por el campo de be 

cala 

que las rodean 


DOGMÁTICA 4 potencia 


ada con pistola bóler 
ARMA D_ HABILIDADES 
Maza de lareciud. SS 


HABILIDADES 


Tarea sagrada (A 
<ORDEn> amiga 


1. granadas de fragmentación, graacds pertorantes. 


¡Com ojos vigilantes, las 
lega ya tene esa habiiac, es Hermanas Dogmática: 


buscan infracciones entre 
las integrantes de su 
orden. Tan respetada: 
¡como temidas, una sola 
abra suya basta para 
condenar a una Hermana a 
las Arrepentidas, Con sus 
plegarias gritadas y sus 
poderc 
CLAVES DE FACCIÓN: IMPERIUM, ADEPTUS MINISTORUM, ADEPTA SORORITAS, <ORDEN> muestran a sus 
CLAVES: PERSONAJE, INFANTERÍA, SACERDOTE, DOGMÁTICA 


A ce<titus. y a sus Hermana: 


allan en el cumplimiento 
de sus deberes 
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E 


EXOESQUELETO EJEMPLAR 13 porencia 


1 Superora Ejemplar FRESIA 


ada mimatura está equipada con pirtla bóñer, homer pesado; 2 Boheres tr 


menta, espada de guera ejemplar granados 
de ragmentación. granadas percrantes 


ARMA ALC. TIPO Fo FP D HABILIDADES 


Bonertomenta —— 
A A 


Una piloto debe tener OPCIONES DE EQUIPO 


de un exoesqueleto le ripado mirtanaram . 
ejemplar confíe en ella copa Q 
debe tener mt ts 


reibles 


us sistemas HABILIDADES 


Ritos sagrados. Escudo dele [pág 


+ a una Herm 
le enfrenta 


CLAVES DE FACCIÓN: IMPERIUM, ADEPTUS MINISTORUM, ADEPTA SORORITAS, <ORDEN> 
LAVES: VEMÍCULO, BÁSICA, HERMANA CELESTE, EXOESQUELETO EJEMPLAR 


SUPERIORA ARREPENTIDA R POTENCIA 


vida está equpada con lstgos neuronales. ganadas de fragmentación ganadas pertoantes 


ARMA ALC. TIPO FE FP Do HABILIDADES 


sogas neuremates Combate Combate invade 


nio Loerazgs de Bo más, suma. 
1210 traca para her de ese ataque 


OPCIONES DE EQUIPO 


HABILIDADES 


n= 


'ÓN: IMPERIUM, ADEPTUS MINISTORUM, ADEPTA SOÑORITAS, <ORDEN> 
RÍA, PERSONAJE, SUPERIORA ARREPENTIDA 


HERMANAS ARREPENTIDAS 3 potencia 


HA HP B 


«e Potencia de unidad 6. Cad miniatura está equipada con 


ARMA ALC. TIPO Fo FP Do HABILIDADES 


HABILIDADES 


Actos de fe, Ritos sagrados, Escudo de fe. Vartios Siesta unidad es afinada durante cotlquls 
o enla angustia: Siempre que una. ade óadodemiagro (pág 


Las Hermanas Arrepe 


CIÓN: IMPERIUM, ADEPTUS MINISTORUM, ADEPTA SORORITAS, <ORDEN> 
ES: Infantería, BÁSICA, HERMANA ARREPENTIDA 


an por el campo 
talla aullando 
arias, llenas con la = 
necesidad de explar su 

horías. Ahora, 

a los enemigos 

rador, y por ello 
«e lanzan al ataque sin 
tener en cuenta su propia 
seguridad. Cada una de 

dimirse con 

actos de valor abnegado y 
devoción violenta 


CRUZADOS 4 porencia 


ne Páreicia de unidad 2 
y espada de enga 


ARMA D_ HABILIDADES 


4 miniatura lene 50 más miniaturas, tiene Potencia de 


HABILIDADES 

Fanático (pág 90) Escudo de cruzado: Las miniaturas de esta 

Cánciave de batalla de la Ecleiarquía: Si jé alvación invulnerable de 

esvetera estacamento que incluya una — Fort tua ue aura de esta 
1 SACERDOTE CULTO IMPERIALIS, una (dá fuera a perder una herida, tra 106:con un 


'S DE FACCIÓN: IMPERIUM, ADEPTUS MINISTORUM 
stos guardaespalda: VES: Infantería, CULTO IMPERIALIS, BÁSICA, CÓNCLAVE DE BATALLA DE LA ECLESIARQUÍA, 
son elegidos por su pericia AMAT 
arcial y su devoción por el 
credo imperial. Derraman 
de los hereje 


proyectiles com 
brujo son deflectado 
por udos pavese 
€ ue forman un 
uro impenetrable 


en tomo a aquellos a 


Quienes protegen 
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ARCOFLAGELANTES 2 PorenciA 


S esta unidad contiene entre 4-6 miniaturas, ene Potencia de unidad 4. Si contiene 70 más miniaturas uene Potencia de 


OTRO EQUIPO 


sidad SACERDOTE CULTO IMPERIAL, una unidas Instrumento de dolor y penitencia 
ANCOPLAGELANTES puede ser incluida en di valzar acciones, tl com 


AVES DE FACCIÓN: IMPERIUM, ADEPTUS MINISTORUM 
CLAVES: INFANTERÍA, CULTO IMPERIALIS, BÁSICA, CÓNCLAVE DE BATALLA DE LA ECLESIARQUÍA, 
ARCOFLAGELANTES 


ASESINAS DEL 
CULTO DE LA MUERTE 4 porencia 


Siesta unidad contiene entve 3-4 miniaturas, ene Potencia de unidad 2.5¡contene 5 
nidad 3. Cada miniatura es 


arras, era Potencia de 


espadas de energía del Culo de 
ARMA ALC. TIPO Fo FP Do HABILIDADES 


Refiejos extracráinarios: Las m 


SAcenooTE CuLro lu 


DELCULTO DE LA Mus 


CCIÓN: IMPERIUM, ADEPTUS MINISTORUM 
INFANTERÍA, CULTO IMPERIALIS, BÁSICA, CÓNCLAVE DE BATALLA DE LA ECLESIARQUÍA, 
ASESINAS DEL CULTO DE LA MUERTE 


1 


llevan 
to 
de armas cibeméticas e 
xores subdermale 
de estimulantes, como 
tigo por sus pecados. Al 
lo de una batalla, 


Las Asesinas del Culto de li 


de los imp al 
de las filas enemiga: 
gitando y dando volteret: 
Su estilo de lucha es como 
un ritual, y cada baja que 
causan tiene un significa 
l para ellas, ya ql 
de un alma que 
oftecen al Emperador 


Las escuadras de Dominia: 
golpean tan rápido y tan 
fuerte come 

limpiando búnquere 
capturando lo 


los contraataques c 


alvajes andan: 
jus lanzallamas y armas 
fusión. Las Dominia 

impetuosos, combinando 
/us ansias de matar 

hacer análisis tácti 

y llevar la rec 

donde sea más nece 


ESCUADRA DE DOMINIAS 4 potencia 


A Dominia Superora A A 


10 Potencia de unidad 8. Ca 


D HABILIDADES 


A 


granadas de ragmentas 


na vez porfas, l unidad de a portadora puede Mevar a cabo un Acto de te [pág 91) 
A e en Ce cre la 


OPCIONES DE EQUIPO 


HABILIDADES 


Actos de fo, Ritos sagrados, Escudo deJépábs 90: 


Vanguardia sagrada: Ainicio de a pr 
TRANSPORTE ADEPTA SORORITAS en e 


ES DE FACCIÓN: IMPERIUM, ADEPTUS MINISTORUM, ADEPTA SORORITAS, <ORDEN> 
S: INFANTERÍA, BÁSICA, DOMINION SQUAD. 


ESCUADRA DE SERAFINAS 4 potencia 


N*_ Nombre Mo HA HP 


1 Serotia Superior. E A E] 


miniaturas. vene Potencia 8. Cada miniatura está equi 


granadas de fragmentación, granadas per 


ARMA ALC. TIPO Fo FP Do HABILIDADES 


OPCIONES DE EQUIPO 


HABILIDADES a 
Actos dee, Ritos sagrados Escudo de fe [págs 90-93) — Golpecolene ho 
(lps 90) mejora en Dragan máximo de da). mi an velocidad. Deben 


capaces de tomar tierra 


aniquilar a sus enemig 


ACCIÓN: IMPERIUM, ADEPTUS MINISTORUM, ADEPTA SORORITAS, <ORDEN> 
ES: INFANTERÍA, BÁSICA, PROPULSOR DE SALTO, VOLAR, ESCUADRA DE SERAFINAS 


y replegarse en un 


ESCUADRA DE CEFÍREAS 4 potencia 
Ñ pa Mi 3 3 a Y =$ 


ARMA FP D HABILIDADES 
Espada de energia Com Come 
OTRO EQUIPO 
portador tene la siguiente habilidad: "El camino recto [Aura): Mientras una unidad Básica 
sincera <Onoen> amiga se encuentre 5" o me > miniatura, pets las rada 
OPCIONES DE EQUIPO 


HABILIDADES entan una 


rados,Escurn defe(pdgx 90-93) — Golpecelen » el cespliegue, puedes coloca ador se 
> unida le una de oras divinas, ig 
e [pág 90] mejora en 1 (hasta a p p dable pas 


CLAVES O 


ÓN: IMPERIUM, ADEPTUS MINISTORUM, ADEPTA SORORITAS, <ORDEN> 
InFANTERÍA, BÁSICA, PROPULSOR DE SALTO, VOLAR, ESCUADRA DE CEFÍREAS angeli 


gritos de agon 
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ESCUADRA DE VENGADORAS 6 porencia 


HA HP 


Nombre 


A Vengodora Supera A A A 
$) esta unidad contiene 6 o más miniaturas, ene Potencia 
bóher granadas de fragmentación granados per 


ARMA HABILIDADES 


Oz EQUIPO 


¡idad 9 Cada miniatura está equipada con pista ble 


Una vez por fase, la unidad de ta portadora levar a cabo un Acto de fe (pág 91) 
teni. An, 


OPCIONES DE EQUIPO 


racional y equilibrada se pde 


unen a sus filas. Tienen 


un talento excepcional * La unidad puede 


para priorizar blanc 


e identificar sus puntos HABILIDADES 


Actos de fe, Ritos sagrados, Escudo dejé Ípjs. 90:93 


da disparo y siendo 
electivas al 


de apoyo a 


'S DE FACCIÓN: IMPERIUM, ADEPTUS MINISTORUM, ADEPTA SORORITAS, <ORDEN> 
S: INFANTERÍA, BÁSICA, ESCUADRA DE VENGADORAS 
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MORTIFICADORAS Je POTENCIA 


inde unidad 9 


aroras vere Por 


haz: 
Faegolode penitente — Combate —Combee Por 2 a a 


a. no puede 
moverse, hablar ni oir En 
ese calvario de verglenza 
«caba dejándose 
llevar por la locura y el 


CASTIGO DEL PENITENTE 3 porencia 


HA HP 


2 miniaturas, tiene Potencia de unidad 6. Sicomiene 3 min 
mininaras, ene Potencia de unidad 12 Cada miniatura está equipada e 


ne Potencia de unidad 9 5 
2lanzallamas pesados meistorum 


2oieras de penitente 


ARMA ALC. TIPO Fo FP Do HABILIDADES 


“Sierra de penitente. Combate Combate A 


OPCIONES DE EQUIPO 


HABILIDADES 


Fanático Máquinas de mat 


Sufrimiento infinito 


IÓN: (MPERIUM, ADEPTUS MINISTORUM: 
VEHÍCULO, CUETO AMPERIALIS, MÁQUINA DE REDENCIÓN, CASTIGO DEL PENITENTE 


EXORCIST 9 potencia 


tae 56. 6 PON 10 


DD HABILIDADES 


Lantameples escrit AS Pesada d0d 8210 | 
El portador solo puede disparar una vez 

Mallcazador asesino dE Pessóni 10 2 106 porbatalaconcadamisicazador- Cada conjunto de n 
asesino que tenga equipado, interpre 


OPCIONES DE EQUIPO líbera múltiples dato: 


puntería y coordenadas de 


HABILIDADES 


lanadas de cohetes 


pactar de 


Actos de fa, Ros sagrados, Escudo dele Explonién: Cua . 
Fam la móvile 

CLAVES DE FACCIÓN: IMPERIUM, ADEPTUS MINISTORUM,ADEPTA SORORITAS, <ORDEN> inspiradores, dedicados a 

AVES: VEHÍCULO, VEMERADO, PANTALLA DE HUMO, EXORCIST Í celebrar la magnificencia 


del Emperador 


CASTIGATOR 2 POTENCIA 


Cop Sn mn TN E A E ES 


/nCastgator está equipado con: cañ 


DA EI ao ar 


Munición santificada. 72 PesadalD6 9 3 3 he 
Area El blanco no se beneñcia de 
A a AAA 
a 
A a 
OPCIONES DE EQUIPO. 


Ritos sagrados, Escudo de fe Explosión: Cua 


CLAVES DE FACCIÓN: IMPERIUM, ADEPTUS MINISTORUM, ADEPTA SORORITAS, <ORDEN> 
ES: VENÍCULO, VEMERADO, PANTALLA DE MUMO, CASTIGADOR 


RHINO DE LAS SORORITAS _ 4 potencia 


HA HP 


ino delas Sororitas (3.5 heridas restantes] 5% Br de E NAO 


/n ino delas Sorortas esta equipaco con bóter tormenta 


HABILIDADES 


Actos de fe, 


(A <ORDEN>, InFANTERÍA CULTO ImEnIAss, 


CLAVES DE FACCIÓN: IMPERIUM, ADEPTUS MINISTORUM, ADEPTA SORORITAS, <ORDEN> 
-ULO, TRANSPORTE, VEMERADO, PANTALLA DE HUMO, RHINO DE LAS SORORITAS 


IMMOLATOR Y POTENCIA 


ya cambian a medida que » 


M 
e 
r . >» 
e 
ARMA ALC. TIPO Fo FP DO HABILIDADES 
E porno solo puede depara una vez 
Miicozaoreenno AS Posada LO 8 DG poreataacancada mi Caadoraserno 
que tengo equipado. 
Boro pesado deta 5 ao E 
OPCIONES DE EQUIPO 
HABILIDADES . rior un 
Actos def, nos segrados, Escudo Enpidón Cuando esa ministra ea elmiada, 17 106 vo espíritu máquina, 
[págs 9 plrarta del jue ada unidad a e da con 
o as = de un pode 
LD dar apoyo de luego pesada 
DE FACCIÓN: IMPERIUM, ADEPTUS MINISTORUM, ADEPTA SORORITAS, ¿ORDEN> ales ppas que traespora 
VenícuLo, TRANSPORTE, VEMERADO, PANTALLA DE MUMO, IMMOLATÓR ala batalla, e Incluso operar 


- ae 5 como explorador de las 
columnas de blindados, 


SANTUARIO DE BATALLA 4 potencia 


NM CS 


DE FACCIÓN: IMPERIUM, ADEPTUS MINISTORUM, ADEPTA SORORITAS 
TERRENO, TERRENO DE ÁREA, RUINAS, SANTUARIO DE BATALLA 


PERFILES DE ARMAS 


1 las 
tad Área, que se detalla 


123 encontrarás los perfiles de 
ye algunas armas tienen la ha 


LISTAS DE ARMAS 


Opciones de equipo de algu 
ontinuación: 


de Batalla 


s hojas de datos en este Codex hacen referencia a una o más listas de armas. Dichas lista 


ARMAS PESADAS PISTOLAS ARMAS ESPECIALES 

+ Bólter pesado her " cien 
* Larzalaas posado mialgcenes 
+ Cañón de fusión 


ARMAS DE COMBATE 
+ Espada sierra 

* Misa de enga 

+ Espada de energía 


ARMASA DISTANCIA 
+ Bólter 
+ Combi-fus 


DEFINICIONES DE ARMAS 


armas bólter”,“arfaz 
as definiciones deestay 


Armas bólter 

Un arma bólter es cualquier arma cuyo perfil incl 

Palabra “her” (poter, botes pesado bótr tor 
un arma bólter(p.e 


1 al perfil bolter del bolter co 
perfil bólter delas reliquias que ree 
un arma bólter tiene un perl de disparo y 
reglas de las armas bólter solo se aplicarán al perfil de 
arma. Ten en cuenta que el Fidelis es también un arma. 


Armas de llamas 
Un arma de llamas es cualquier arma cuyo perfil incluya 

abra “llamas” (lanzallamas inmolación, lanzallamas 
n, lanzallamas pesado ministorumn, etc), así como 
:, brasero de fuego sagrado 
ea un arma de llamas (p.ej Ira del 
as reglas de las armas de llamas solo se 
delos 


er vindicador de 


de llamas solo se apli 
cuenta que la espada flamígera es 


Armas de fusión 

ma de fusión es cualquier arma cuyo perfil incluya la 
0 (ri ¡ón,cañón de 

fusión doble, etc), cualquier pistola infierno y cualquier r 

que reemplace a un arma de fusión. Las reglas de las armas de 

fusión solo se aplican al perfil fusión delas armas combi-fusión y 

al perfil fusión de las reliquias que reemplazan a dichas armas 


"Un solo uso Los ataques de esta arma impactan al blanco 
“automáticamente Además, con una rada para herir e d+ sin 
modificar 0 de 2> si elblanco incluye alguna miniatura DAEMON). 


"nes de seleccionar Blancos, eg uno delos siguientes perties con el que atacar 

PE Pesada d06 9 3 3 hra 

PE Pesadad03 6 1 1 Área Elblanconosebeneficiadecobenura conta los ataques de 
este per de arma. 


Juno o ambos de os siguiente perfiles con que atacar. efges ambos, resta 1 


ARMAS A DISTANCIA ALC. TIPO F FP O HABILIDADES 
rn A ii 


2 abdenes gn un modi pra impar inet pa 


SS 


Prsola lanzallamas minis Pistola 106 A 


Rie e fusión. 106 — Log ataques de esta arma contra unidades aa mitad desu. 
alcance o más cerca venen un atributo Daño de 106+2. 


Asa 106 5 1 1 Losataquesdeestaama impactan l blanco automáticamente, 


PP rr 


uando el portador combate, realiza ataque adicional con 
estaama, 


Espadas de energía 
¿el Cuto dela Muere 


con esta arma, haz dos tadas para impactar en lugar 


: 


andan erica a O 
1 Alatacarcon esta arma, haz dos tiradas para impactar en lugar 
seua 
Al atacar con este perfl, una rada para her e 6 sin modificar 
inflge al blanco herida moral adicional al daño normal 


"Al atacar con sta arma a una unidad [excepto unidades. 
A 


de estaama 


A O 


Vindicador del fanático (combate) Combate Combate. 


ADEPTA SORORITAS 


C.G. ÉLITE 
Canonesa Palatina E Aestred Thurga y Agathae Dolan 
Tamaño de unidad .——————— 1 miniatura Tamaño de unidad 1 miniatura — Tamaño de unidad 2 miniaturas 


AS pros. 
5 ptos. 


Rifle de fusión............————— +10 ptos. 
Morvenn Vahl 

Tamaño de unidad ——————— 4 miniatura — * SMulacrumimperiais————+5 ptos. 
Coste de unidad —265 pros. 
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+ Lanza delos holes oSptos. 
a Parc de plasma, pr. 
+ Pooiainfemo ————————+5 pros. 
+ Pola lanzalamas ministorum_—_+S pros. 


Tamaño de unidas 3 mean. 
Com de unidad. 240 pros ini 
+ Cañónda fusión —————— «10 pos. 


FORTIFICACIÓN 


Tamaño de unidad ————— 1 minisnura 
Cosa de unidad 80 pros 


Acto de fe (levar cabo un]: Una unidad leva acabo un acto de fe 
[pág 91) cuando utiliza uno o más dados de milagro y/o un taco de 
Duerubín para susto por dados de una de las Siguientes traca: 
ada de avanzan Urada de carga ada para impactar, rada para 
errada de Salvación; tada de daño; chequeo de moral. 


Arma bóltr (pág, 124): Un arma a distancia cuyo peri incluye la 
palabra "bóRte”, 6 una reliquia que reemplaza a un arma ble Fides, 
¿los perfles de bóher de un bólter condenación o una combi:arma, 
También son armas bóler 


Bendiciones delos files (págs. 70-74]: Una mejora que puede 
aplicarse alas miniaturas CANONESA y PALATIMA de tu ejército, Cada 
mejora consiste en dos habiitades asociadas, una de las cuales es 
una hablidad múagrosa. May ses mejoras: Palabra del Emperador, 
Golpes extasiados; Brilo cegador La gracia del Emperador Justo juicio; 
Salvacón divna 


Convicción de orden (págs. 57.55): Habiiad de destacamento para 
destacamentos ADEPTA SORORITAS. Una habilidad que obtienen las 
miniaturas <OADEX> según 3 Orden miitante a la que pertenezcan, 
úsítodas las miniaturas de ese destacamento pegtenecen ala misma. 
Orden militante. 


Decreto pasivo [pág 57): abi de destatamano de 
destacamentos ADEPTA SORORITAS. 0) 


s Descartar [dados de milagro): Siuna regía indica q 
descartar uno o más dados de milagro, simplement 
e 
deljuego. Descartar un dado de míagrono cuenta como hal 
un dado de miagro a efectos de cualquier regla que se active 
un dado de milagro para leva cabo un Acto de fe [pág, 91). 


Destacamento ADEPTA SORORITAS (pág, 57): Un destacamento 
enunejército veterana en el que todas las miniaturas tienen la 
cave ADEFTA SoRomUAS [excepto miniaturas con las inves Curro 
APERIALS, AGENTE DEL IMPARIUM 0 Sin rACcIÓN] 


Etiqueta de estratagema: Las estiquetas de una estratagema figuran. 
debajo de su título y pueden incluir Adepta Sorortas; Táctica de 
batalla Hazaña épica, Ardid estratégico; Requisición, Equipo Una 
misma estratagema puede tener más de una etiqueta; por ejemplo 
una estratagema “Adepta Sororias - Equipo" iene tanto la etiqueta 
Adepta Sororias como la etiqueta Equipo. 


fusión, Arma de (pág, 121): Un arma a distancia cuyo perl incluya la 
palabra Tusión” o na reliquia que reemplace a un arma de fusión. La 
Pistola infiemo y el rf de fusión son también armas de fusión 


amas, Arma de (póg, 121]: Un arma a distancia cuyo perfil Incluye 
la palabra “lamas”, 0 una reliquia que reemplaza a un arma de 
lamas Un brasero de fuego sagrado, un vindicador del fanático, La 
"espada famígera y el perfil de lanzallamas de un combrlanzalamas 
ministorum también son armas de lamas 


Habliad milagrosa (págs. 70-74): Los habidces miagrosas 
> sempre se indican como tales, y deben ser actvadas en ulase de 

mando descartando un dado de miagto Menras están activas, 
afectan las miniaturas o undades enemigas que e encuentran 
“ento del alcance de milagro de la miniatura que tenga esta habida 
Las habilidades milagrosas no se ven afectadas por ninguna regla que 
ect ls hablidades de aura, y viceversa. 


Himno: Un Himno de tataia. Los SACERDOTES ADEPTUS MINISTORUM 
pueden intentar entonar himnos que conozcan delos Himnos de 
batalla [pág 73). 
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Accontinuación tienes un glosario con los términos usados en este códe, 


milagro, Alcance de [pág, 70): Este es el alcance de milagro que tene 
una habilidad milagrosa de una unidad (ver Bendiciones delos fieles) 
Las unidades dentro de dicho alcance se verán afectadas por esa 
hatsidad milagrosa. Elacance de milagro de una habilidad milagrosa 
se determina por el valor del dado de milagro usado para activarla 


milagro, Dado de: Un ado con un valor de entre 1 y 5 que puede 
ganarse Gsrante a batalla, y quese usa principalmente para Hlevar a 
abo Actos de fe [pág, 51] a in de sustnuirio por otra tirada de dado. 


Objetivos secundarios ADEPTASORORITAS (pg 77): Objetivos 
secundarios adicionales que pueden ser usados en ciertos packs de 
misionés de juego equilibrado sí cada destacamento de tu ejército es 
un destacamento ADEPTA SORORITAS. 


Orden militante, Destacamento de (pág 57): Un destacamento ADEPTA 
SORONITAS en el que cada unidad ADEPTA SORORITAS que pertenece a 
na Orden militante es de la misma Orden milante 


Orden miftante, Rasgo de Señor dela guerra de (págs. 58-63) 
Estos rasgos solo están disponibles para miniaturas SEÑOR DE La 
GUERRA que sean parte de un destacamento de Ordenes mitantes 
[y solos pertenecen a a Orden miltate asocada) 


Orcen militante, Reliqua de (págs. 58-63): Una reliquia de la 
Ectesarquia asociada una de las Ordenes miltantes. Estas reliquas 
sola están disponibles para miniaturas PERSONAJE que sean parte de 
un destacamento de Orden milan [4 sol al igual que tu Señom 

DELA GUERRA, pertenecen ala Orden miítante asacada, o situ Señom 
DEA GUERRA ies la clave SANMIFICADO) 


Orden minar (págs. 64-65): Cualquier Orden mítanse que no ses una 

¿elas sqpuntes e una Orden minor: Orden de Nuesta Señora Mart; 

rap del oratón Valroso Orden de la osa Ensangrentada Orden de 
de Plata; Orden del Cáliz de Ébano; Orden de la Rosa Sagrada. 


Convicción de (págs. 64-65]: Habiliad de 
destZapro par destacamentos de Orden milano cuyas 
Snicadds gUN pu>perenetan la miama orden minoria Esto sel 
consistir endós iccones de orden minoris distintas, 


Prueba: Una dela ptuebas de una Santa en vida que puede ser 
realizada por miisturas Saw POTEMA. Las cinco pruebas son: 
Prueba de fe; Prueba de suftimiento; Prueba de pureza; Prueba de 
Jjestcia Prueba de valor Una miniatura no puede realizar más de una 
prueba ala vez 


Puedes cambiarle a cusiquier número de miniaturas el arma A 
oral arma B: Cuando esta opción de equipo sea elegida para una. 
Uuricdad, puedes elegir cualquier número de miniaturas de esa, 
nidad que vajan equipadas con el arma A y cambiársela por el arma 
E Es posible cambiarle el arma en cuestión solo a algunas de las 
miniaturas de esa unidad y no a otras. 


Puntos de mártir (pá, 80]: Un recurso generado por miniaturas 
SANTA POTENTIA y SANTA EN ViDa [excepto personajes con ombre] 
et fuerza de cruzada» media que suten chequeos de Fuera 
decombre 


Puntos de santa (pág, 80): Un recurso generado por las miniaturas 
SANTA POTEXTIA en una fuerza de cruzada a medida que superan 
pruebas. Mientras una miniatura está realizando una prueba, todos. 
los puntos de santa que acumule le ayudan a completaria, Una vez 
que la miniatura ha acumulado 10 puntos de santa la prueba se 
considera completada. Una miniatura puede abandonarla prueba 

que está realizando al ina de cualquier batalla, En tal caso, todos los 
puntos de santa que hubiera acumulado para esa prueba se pierden y 
¡Su número de puntos de santa vuelve 20. 


- A 


“El dolor es la Hermana que lucha 
a mi lado. El dolor me recuerda 
mis errores, me recuerda que debo 
estorzarme en buscar la penitencia. 
El dolor insiste en que aguante » 
siga combatiendo, aunque mi sangre 
se derrame como llubia. El dolor 
es mi alíado. El dolor es un amigo. 
El dolor es la verda! 


Hermana Erynica N'botu 
Orden del Corazón Valeroso 
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ACTOS DE FE (PÁG. 91) 


BTENER DADOS DE MILAGRO 
+ No puedes obtener dados de milagro a 
meros que todas las miniaturas de tu 
ejéroro tengan ciave ADEPTA SORORI- 
as [excepto miniaturas con ls claves 
CULTO IMPERIAL, AGENTE DEL IMPERIUM 
Sin acción] 

+ Dbtienes dado de milagro al inicio de 
cada ronda de batalla 

+ Ditienes 1 cado de milagro alfinal de 
na fase ena que cualesquiera unidades. 
ADEPTA SORORIAS de tu ejército hagan 
eliminado a nao más unidades enem- 
gas (a esto seo lama Venganza]. 

+ Úbtienes 1 cado de milagro alfinal de 
Una fase ena que cualquier unidad 
PERSONAJE ADEFTA SORORIAS de tu 
ejércno haga sido ebminada [a esto sele 
llama Sabsifco) 

+ Siempre que obtengas un dado de mia 
o,tra 106 y añade un dado con ese 
Valor atu reserva de dados demi 

LLEVARA CABO ACTOS DE FE 

+ Una vez por fase, una unidad de tu eérc- 
to puede llevara cabo un Acto de fe (pág, 
91) antes de hacer una tada de dados 
para esa unidad [o para una miniatura 
de esa unidad) 

+ Para lar acabo un Acto de le, ge uno 
más dados de milagro de tu reserva y 
úsustiue con llos os dados que quieras 
dela tada que te dispones a hacer, 

+ Cada dado de milagro solo se puede 
lizar una vez para sustius 3 un dado 
"normal, y solo en os siguentes tipos de 
rada: Urada de avanzar, de caga, para 
"impactar para her e salvación, de 
daño, chequeo de moral 

Un ado de magro usado para una sust 
tución no puede repetrse 


BENDICIONES DE LOS FIELES 
(PÁGS. 70-71) 

+ Situ jérco es veterano, puedes mejorar 
“luna ministra CANONESA 0 PALATIA. 

+ Alhacerlo aumenta la Potenca y el valor 
en puntos dela miniatura. 

+ Elpersonaje mejorado obtendrá dos 
hablidades adicionales, una de as cuales 
esuna hablcad misgrosa. 

+ Una habilidad milagrosa puede ser 
actvada una vez por batalla en tu fase de 
mando descartando 1 dado de milagro. 

+ Una Pabiidad milagrosa dura hasta e 
init e tu iglente fase de mando, y 
Viene un alcance de magro de acuerdo 
cone valor elos dados de miagro des. 

SH caros, de acuerdo alosiguente- 1=1"; 
E 25=3/8=6" 


DECRETO PASIVO (PÁG. 57) 
Puedes inci un máximo de una unidad 
ANOMESA y una Unica MISIONERO en 
cada destacamento. 
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REFERENCIA 


Esta sección incluye un resumen de puntos de diversas reglas de Hermanas de Batalla. 


+ No puedes incluir en un destacamen: 
10 más unidades PEnsoNAJE Cuyo. 
IMPERIAL que unidades PERSONAJE 
ADEPTA SORORITAS. 


HABILIDADES DE DESTACAMENTO 
(PÁG. 57) 
+ Los destacamentos ADErTA SONORITAS 
aran a abla Decreto paso. 
+ Es unidades ADEPTA SONONIAS [excep- 


bjetivo asegurado [verel Libro básico 
de Warhammer 40,000), 


CLAVE <ORDEN> (PÁG. 90) 

+ Cuando incluyas una unidad con la clave 
<ORDENO, india qué Orden mita» 
te pertenece. 

+ Reemplaza tocas las menciones dela 
lave <DRDE> ena hoja de datos de 
¡sa unida por e nombre de la Orden 

itamte legua 
tacamento no puede inclu unida- 
Didenes mitartes distintas. 


DE ORDEN (PÁG. 57) 
"nia de un destacamento 
pertenecen ala misma Orden mitant, 
Fonelas um o de ese 


destacamento; comeccón 
de orden 

+ Laconvicción de orden! 

ela Orden miltante a 

Sila Orden miltarte no tiene 

veción de orden asociada, 

as de las convicciones orden minds de 


las páginas 64.65 [Ts ls pasos dels 
santos cuenta como dos elecciones). 


RITOS SAGRADOS (PÁG. 93) 
+ Tras determinar la min, seteccona un 
ro sagrado para que esté actvo para tu 
ejfrcno, o seleccona 2 de manera alato- 
¡ra (repite los resultados duplicados], 

+ Las undades ganan hablidades de 
pendiendo de qué ros sagrados están 
cines Los os sagrados son 

+ 1.Lamano del Emperador: Suma 1 las 
tiradas de avanzar y de carga 

+ 2 Esplta dela mártir Sempre que una 
Friniaura de esta unidad ses elminada 
porun ataque de combate y no explote, 
tía 106: conun , después de que la 
«nidad dela minatara atacante Paga 
Completado sus ataques, ult 1 herida 
mortal (hasta un máximo de 6) 

+ 3. Aegis del Emperador: Sempre que 
Sta Unidad utiic su habilidad Escudo 
de fe (pág. 90) para hacer un chequeo 
¿erechazar ala bruja, cho chequeo 
5 exitoso con un resutado de Sa 
Sn mesicar 


+ Sitodas! 


+ 4, Guía divina: Siempre que una minia- 
ura de esta unidad realiza un ataque a 
distancia, conuna tirada para herir de 6 
sin modificar, el atributo FP de ese ataque 
mejoren L 

+ 5.La pasión: Siempre que una miniatura 
de esta unidad realiza un ataque de com, 
ate, una tada para impactar de 6 sin 
"modificar obtiene 1 impacto adcional. 

+ 6. Luz del Emperador: Ignora algunos. 
todos os modificadores al tributo 
Liderazgo y los chequeos de desgaste de 
esta unidad. 


ESCUDO DE FE (PÁG, 90) 

< Todas las minaruras de esta unidad 
"ienenuna Savación invulnerable de Ge 

+ Enla fase psíquica de tu oponente, esta 
unidas pue intenta negar un poder 
psíquico como si fuera un PsíguICo. 
Siempre que deba hacerse un chequeo 
de Negar ala bruja para esta unidad, 
ira 106 en lugar de 206: il resultado 
sun 6 sin mediar, o es mayor que 
Elresutado det chequeo psiquto, el 
Eequeo de rechaar la bruja habrá 
50 extoso. 


PRUEBAS DE UNA SANTA EN VIDA 
(rá6s. 80-83] 
+ Una miniatura ADEPTA SORONITAS de tu 
fuerza de cruzada [excepto personajes 
con nombre] puede ser elegía para 
ganarla clave Santa Porerra. 

+ Una SANTA PoTENTIA puede realzar una 
delas pruebas de una Santa en vida 

+ ESiempre que complete una delas 
hazañas santas de esa prueba, obtiene 1 
o más puntos de santa 

A O 
de santa habrá completado esa prueba y 
ganara surecompensa santa Aumentará 
en 1 sus puntos de cruzada y podrá 
empezar una nueva prueba. 

+ Una vez que una SANTA POTENTIA haga 
obtenido S recompensas santas, 1eem- 
plaza su clave SANTA POTENTA pOr SANTA 
evo 

+ Siempre que una miniatura Sana Paren 
TIA SANTA EN IDA falla un chequeo de 
Fuerade combat, gara 1 punto de mártir 
y debe hacer un chequeo de mann 

+ Para hacer unchequeo de martirio tra 
106 ysuma al resultado tu número actual 
e puntos de mártir Sel toral excede 
«el avibuto Liderazgo de la miniatura, 
elchequeo se supera yla miniatura, 
esmartrizada 

+ Una minarura martrizada es retrada de 
uorden de batala. Caca ora unidad de 
su ejer de cruzada gana punto de 
"experiencia por cada recompersa santa, 
ue tuviera la miniatura martrizada 


¡ALABADO SEA EL DIOS EMPERADOR! 


Las Adepta Sororitas son las servidoras más devotas del 
| . Imperium. Entre alabanzas al Dios Emperador, se embarcan. 
| +enguerras de fe para aniquilar a herejes, mutantes, brujas 
y xenos con furia abrasadora e ira santa. Las Hermanas de 
Batalla de las Adepta Sororitas forman el brazo armado de 
la Eclesiarquía, defienden lugares sagrados y llevan la fe: 
de la Humanidad en el Credo imperial hasta los confines 
más remotos de la galaxia. Siguen los postulados de sus 
matriarcas fundadoras y aspiran a emular las hazañas 
legendarias de sus santas. Las Hermanas van a la guerra 
'en armaduras de exquisita confección y blanden armas 
poderosas con las que imparten venganza contra quienes se 
atreven a amenazar los dominios del Emperador. Avanzan 
junto con los sacerdotes de la Eclesiarquía y sus formaciones 
de fanáticos veteranos y penitentes enloquecido, así 
: como con tanques acorazados que emiten cánticos 
ensordecedores. Las apariciones milagrosas del Emperador 
¿guían a las Hermanas y las protegen mientras elevan sus 
plegarias por encima del estruendo de la guerra. 


PEN EL INTERIOR ENCONTRARÁS: 


Ka historia de lás Adepta Sororitas, las Órdengs sagradas 
a las-qué pertenecen las Hermanas de Batalla y su papel 
* ¿como faro de fe del Imperium 
$ 
Una inspiradora galería de miniaturas Citadel 
exquisitamente pintadas que muestran la heráldica 
tradicional de las Órdenes y todos los detalles e insignias 
sagradas de las Adepta Sororitas. 


* 


Una amplia gama de hojas de datos que incluyen todas las 
reglas que necesitas para poder usar tus miniaturas 
Adepta Sororitas sobre el tablero de fuego 
Reglas para el ejército, reliquias; himnos de batalla y una” 
sección Cruzada que transformará tu colección de miniaturas 
Adepta Sororitas en una congregación de fe y furía 
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